KGPETT

TIDNINGEN PA

g

l:l Ve



Snabba attacker. Svara undan-
manodvrar. Avancerade spel. Din
skicklighet 6kar och kraven pa din
joystick stills allt hégre. Kinslan av
kontroll ar viktig. Forst da sker spe-
let pa dina villkor. TAC-2 klarar kra-
ven. Skickligheten far du sta for sjalv.

Med de flesta joysticks kan du inte |

gora din manover forran det ar for

sent. TAC-2 har en exakt styrning

som ger dig en chans, in i det sista,
att glida undan och ga till motattack.
Spelet sker pa dina villkor.

TAC-2 har dubbla kommandoknap-

par. Du som ir vansterhant sli crper

spela med ”fel” hand eller vinda pa
plattan.

Du kan lata din hardhinte lillebror
spela med utan att vara radd for att
en ska ga sonder. TAC-2 har en alu-

miniumplatta och en stilspak som

tal kraftiga brytningar. Den ar si om-

sorgsfullt byggd att vi ger dig hela tva

ars garanti - nagot vi ar ganska en-
samma om.

Priset blir en positiv dverraskning for

dig.

TAC-2 passar till VIC-20, -64, Atari

och de flesta andra datorer.

TAC-2 star for Totally Accurate

Controller. "Accurate” betyder:

Noggrann; exakt, precis, omsorgs-

full, riktig. En joystick utover det

vanliga.

TAL DIN JOYSTICK EN JAMFORELSE?

-

Siljes i vilsorterade datorbutiker.

Distribueras av PYLATOR AB, Box 4516,

1 84 04 TABY. Tel. 08-732 84 55
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Piratkopior?

M Vi har fatt massor av kritik for att det pa vara
sidor med marknadsannonser forekommit piratko-
pior av spel. Nu har vi borjat att censurera bland
dessa annonser. Jag forstar den kritik vi fétt, den
har i viss man varit befogad. Attdet kopieras ute i
landet dr jag medveten om och vi vill inte med-
verka till att program sprids.

Jag tycker att den bésta kritiken kommer fran
Patrik Albertsson som gav mig svar pa min ledare
i nr 3/84, dir jag anklagade Davids modemcentral
som kontaktpunkt for bl a kopierare.

Patrik skriver "I nr 3/84 kunde jag rikna till 108
radannonser for piratkopierade program. man ska
inte kasta sten i glashus.” Helt riktig kritik, jag
liser tydligen inte min egen tidning tillrickligt no-
ga.

Det har ocksa kommit krititik fran olika foretag,
men ett Malmoforetag tar priset. Detta foretag
som for ovrigt ar svartlistat som annonsor hos oss,
tillverkar piratkopior och siljer dem vidare till in-
tet ont anande datahandlare. Detta ir ett mycket
storre hot mot branschen dn vara marknadsannon-
Ser.

Jag ber er som vill annonsera pa vara marknads-
sidor att inte annonsera ut kopior av program.

Du som har modem, ring 0764-227 44 eller
227 41 dar finns PERMOBAS. Sveriges mest
proffesionella privata databas. Det var fran den
som jag tog ett citat av Patriks inldgg.
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En bok till dirr
/PECTRU

SPECTRUMHANDBOKEN

Bade en lattillgAnglig nyb&rjarbok och en anvandbar uppslagsbok for den
mer erfarne programmeraren. C:a 136:—

UPPTACK DIN SPECTRUM

En vagvisare till ZX Spectrum som ger grunderna i programmering, ge-
nomgang av farg & ljud, maskinkod mm. C:a 136:—

ARBETA MED SPECTRUM

Boken visar dig hur man anvander ZX Spectrum som ett redskap inom en
mangd olika omraden. C:a 136:—

LEK MED SPECTRUM

En samling korta och enkla program.
Finns nu 4ven pé finska. C:a 49:—

KNEP & KNAP MED SPECTRUM OCH ZX81

Klurigheter och problem att 16sa pa ZX81 & Spectrum.
Finns nu &ven pa finska C:a 49:—

SPECTRUM — OVAN REGNBAGEN

Den mycket populdra programboken med bade spel- och applikations-
program. C:a 136:—

BORTOM BASIC SPECTRUM MASKINKOD

Kan du redan lite Basic men ingen maskinkod &r detta boken for dig.
C:a115:—

MICRODRIVEN

Boken som gar igenom microdrivens alla funktioner och ger dig helt nya
perspektiv. (Boken kommer under varen).

Béckerna finns i bokhandeln & databutikerna. Kan dven be-
stdllas direkt fran forlaget, da tillkommer frakt & orderavgift.
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Det moderna sittet att fa information

Kopplar du ihop ett universalmodem och ett teledataprogram
med din VIC 64S sd kan du kommunicera med videotexdata-
baser via din telefonledning (75/1200 baud). Véljer du ett ter-
minalprogram, kan du med samma modem "’tala’’ med andra
VIC 64 &gare eller koppla upp dig mot databassystem som
kommunicerar med 300/300 baud (1 baud = 1/10 tecken per
sekund).

Med universalmodement kan du alltsa vélja vilken typ av
kommunikation du vill ha. Med videotexprogrammet (Teleda-
ta 64) inkopplat kan du tex koppla upp Datavision, Videodata,
Prestel, Telebild, Postel, Micronet osv, osv.

| dessa baser kan du finna massor av information. Kopa en
skjorta, sélja en bil, bestélla campingplats, skicka meddelan-
den mm, mm...

{ electronic ab
Box 1063, 436 00 Askim/Goteborg, Tel. 031/28 87 90
— ett f6retag | Datatronicgruppon —

Kommunicera med VIC 6'4S

Négra databaser:

Viewdata AB  08-743 06 65
Datavision 018-901 00

Telebild 08-13 58 00
Videotex
telematris 08-99 44 30

Wettergrens  031-11 21 34

Kommunikation dr en del av vad VIC 64S kan. |
foldern "’VIC till vardags’’ far du mer information
om vad VIC kan gora for dig i vardagslivet.

Jag vill ha foldern *’VIC till vardags”’

Namn

Ad

Postnr/Ort

Sénd in kupongen till handic electronic, Box 1063, 436 00 Askim.
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Nir man ldser kommenta-
rerna pa sid. 30 i AoH 3/84
blir man verkligen betinksam
i minga stycken. Vad ir det
for folk som anviinder en sa-
dan ton och tror att de ska bli
respekterade som seridsa i
sina inligg. Dessutom sjilv-
klart anonymt som vanligt!

Lat oss slippa detta dosnack
om resor och annat larv. Som
vil inkord hacker kan jag pa-
std att denna tidning ir minst
lika bra som nagon annan. Be-
triffande ’han som domde ut
tidningen totalt” pid KOM pa
QZ kan han ju trida fram
sjalv sa slipper vi en massa
dunkla antydningar om vad
”néagon” tycker.

Jag skulle vilja vidja till er
alla att halla er till sak och
fora debatten pa ett hyfsat
plan till glidje for oss alla som
gillar att syssla med datorer.

Till Bo Svensson vill jag si-
ga: Tack Bo for ditt modiga
inlidgg i ledaren pa sidan 4 i
AoH nr 1/84. Det ir inte
manga som vagar siga ifran
angaende vald och liknande
foreteelser som vi som gillar
fred och vinskap vill bekam-
pa. Men som sagt det krivs
lite mod. Till sist lat oss dator-
folk vara vanner och berika
varandra med riklig informa-
tion.

Hiilsningar fran Tord Isra-
elsson i Orebro.

Hej AoH

Jag vill klaga pa er! Ni har
ju bara listningar till CBM/
VIC och Spectrum!

Senast ni hade nagon list-
ning for Atari, var vil i nr. 1/

- 847 Anda ska ju Atari vara en
ay de storsta datorerna i Sve-
rige och i virlden...

Man maste verkligen be-
undra edra konkurrenter for
att ha allsidiga reportage om
olika datorer, aven om AoH
ar en bittre tidning rent upp-
laggningsmiissigt!

T.ex. edra recensioner ir sa
gott som bara for Sinclair/
Commodore medan Atari ir
erkiint bist pa att giora spel
och framfor allt till sina egna
datorer! SKARPNING!

Anders Mellgren Sollefted

Aj ,aj, aj!!! Det dir gjorde ont!
Som ni ser far vi inte bara

@)

Det har ar din sida. Har far du svar pa dina
fragor om datorer. Du kan aven tycka till om
nagot som &r bra eller daligt. Vi har en kunnig
panel pa tidningen som gar igenom dina fragor
och besvarar dem. Skriv till oss. Adressen ar:
Allt om Hemdatorer, Vasagatan 7, 414 24 Gote-
borg. Mark kuvertet »BREVLADAN”.

snalla brev till tidningen.

Det virsta av allt 4r att Anders
har fullstindigt ratt. Det har va-
rit alldeles for ont om Atarima-
terial i tidningen. Detta beror pa
tva ting. For det forsta har ingen
Ataridgare (ndstan) behagat
skicka oss program eller tips.

Dessutom verkar inte Atari
sjdlva speciellt intresserade av
att fa lite “gratisreklam” i form
av recensioner och artiklar.
Dirav bristen pa lampligt mate-
rial.

Vi jobbar dock pa att dven
Ataridgarna skall fa sin bit av
kakan.

Hej AoH

Jag undrar om man far
séillja piratkopierade spel i er
annonsmarknad?

Leif Lindstrom Orebro

Svar:

Absolut inte!

Piratkopierade spel far inte
siljas over huvud taget. Tyvirr
méste vi erkdnna att vi har varit
allt for slapphinta.

I fortsidttningen kommer vi att
slinga alla privatannonser dér
det 4r underforstatt att det ar fra-
gan om piratkopior.

Detta ir en mycket allvarlig sak.

Det verkar som de flesta inte ar
medvetna om att forsiljning av
piratkopior ar straffbart enligt
svensk lag.

Hej AoH

Finns det nagot flygplans-
spel” till VIC-20?

Ar det bara text i ”"Mission
Impossible”?

Behover man expansionset
till ”’Pirates Cove” och Pha-
raos Tomb”?

Jonas Carlsson Malmo

Svar:

Jag tror att det finns négot
“flygplansspel” till VIC-20 om
det dr en flygsimulator du me-
nar. Vad den heter vet jag tyvarr
inte. Vi forskar for fullt i saken.

Till "Mission Impossible™ ar
det bara text men jag har hort att
Scott Adams kommer med en
nyutgdva som 4r illustrerad.

Eftersom "Pirates Cove” lig-
ger pa cartridge sa behovs ingen
expansion men till “Pharaos
Tomb” behover du 16 extra K.

Hej!
Jag vill tacka for en mycket
bra tidning.
Jag har en Spectrum och
har fitt tva problem.

Ibland nir jag har skrivit
ett program och sparat det pa
band blir det fel. Nir jag for-
soker ladda in programmet
blir slutet av programlist-
ningen bara full av frage-
tecken och programmet gar
inte att kora. Vad beror detta
pa?

I vissa program kan det st
GOTO 3005 éven om det inte
finns nagon rad 3005 i pro-
grammet. Ar detta korrekt?

Dan Axelsson Simrishamn

SVAR: Ditt forsta problem ér
ett typiskt "TAPE LOADING
ERROR”. Antagligen beror
problemet pa att du har en allt
for dalig bandspelare sa datorn
inte kan ldsa ditt sparade pro-
gram.

Betraffande fraga tva ar detta
forfarande fullt korrekt pa en
Spectrum. Datorn hoppar i detta
fall till nistfoljande rad.

Till “brevladan” har det
strommat méingder av brev med
frigor om olika dventyrsspel.
Flera av dessa spel har faktiskt
“brevladan” inte hort talas om
dn mindre spelat. Tyvarr ligger
vi inte inne med andra uppgifter
in de som ni skickar in. (Och de
vi eventuellt hinner knicka
sjalva).

Om vi pa “brevlddan” i fort-
sittningen skall kunna besvara
dventyrsfragor maste vi hora av
fran er spelare och dventyrare.

Vi ir till och med beredda ga
sd langt som att skicka friex-
emplar av tidningen till den eller
de som presenterar snygga 10s-
ningar och liknande.

Denna gang tinkte vi ta upp
"Planet of Death” frin Artic.
Svaret ir skrivet i kod och for att
16sa koden skall du ldsa varann-
nan bokstav med borjan pa det
forsta bokstaven till slutet av
foljande mening och sedan bérja
om frian boérjan men med borjan
pa andra bokstaven.

Sa har kommer man forbi
“force field”.

FDI RTEW ILCAES E RT
HAETN FDIAENLC E

I "Inca Curse” skall du ha
med dig nagot av dessa foremal
for att komma igenom porthole

MBALGUIEC SRTION-
NGE




STRATEGISPEL

Vill du leda
invasionen av
Normandie pa D-
dagen 1944 eller
delta i luftstrider
under forsta varlds-
kriget? Med hjalp av
strategispel blir
detta maojligt. Du
placeras som befal-
havare och de be-
slut du fattar avgor
utgangen.

Av Torbjérn Strém

HE Vad dr da strategispel
(ocksa kinda som krigs- eller
simuleringsspel)? Enkelt ut-
tryckt kan man siga att det dr
spel som sa realistiskt som
mojligt forsoker efterlikna den
situation en verklig befilha-
vare skulle sta infor. Hér dr det
formagan till strategiskt och
taktiskt tankande som filler
utslaget, inte snabbhet med
joysticken.

Till skillnad fran dventyrs-
spelen, dir man tar pa sig rol-
len av en skild karaktir, leder
du hir allt fran sma truppenhe-
ter till hela nationer eller virl-
dar.

Strategispelen
foddes i USA

De forsta vanliga simulerings-

10

spelen (alltsa ej for datorer)
kom i USA under 50-talet. Det
var den numera vilkanda spel-
firman Avalon Hill som 1953
banade vigen med Tactics.
Detta foretag ér idag ett av de
stora inom denna gren av spel-
branschen. Numera produce-
rar man ocksa datorspel.

Sedan starten har naturligt-
vis spelen utvecklats kvalitets-
maéssigt och numera finns det
en stor mangd titlar att vilja
bland. En kraftig 6kning av in-
tresset for strategispel dgde
rum under slutet av 70-talet.
Detta tillsammans med dato-
rernas Okade spridning bland
privatpersoner gjorde att man
da borjade forsoken att ta fram
liknande spel for datorer. Ge-
nombrottet kom nar Chris
Crawford presenterade sitt nu-
mera smatt legendariska Eas-
tern Front for Ataris hemdato-
rer. Detta spel star sig fortfa-
rande mycket vil i konkurren-
sen.

Datorn under-
lattar spelandet
Eftersom kravet pa realism &r
viktigt i strategispel blir spel-
reglerna ofta langa och kom-
plicerade. Dirfér kan man
ibland tvingas ldgga ner lika
stor energi pa regeltolkning
som pa att planera sin speltak-
tik.
Det ar hir den stora fordelen
med att ta datorn till hjélp
kommer fram. Genom att spe-
let ldggs in pa dator kan denna
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halla reda pa alla regler samt
skéta svara utrikningar. Med
andra ord kan du koncentrera
dig pa sjilva spelandet. Dess-
utom har man ocksa i sin hem-
dator en outtrottlig motstan-
dare som alltid stiller upp nir-
helst man vill spela. Allt detta
tillsammans talar for att fler
och fler kommer att silla sig
till strategispelarnas vixande
skara.

Vad finns att
vilja pa?
Simuleringsspel finnns #nnu
bara for ett begrinsat antal da-
tormirken. Kravet pa stort
minnesutrymme gor att de
minsta hemdatorerna inte gar
att anvanda hér. Till foljande
maérken finns ett hyggligt urval
spel: Apple, Atari, VIC-64,
TRS-80 och Spectrum. De
flesta spelen gors i USA, men
dven i England finns nagra

producenter.

De ledande amerikanska
tillverkarna ar Strategic Simu-
lations Inc (SSI) och det redan
ndmnda Avalon Hill. Dessa
foretag gor spel frimst for
Apple, Atari, VIC-64 och
TRS-80. Man kan hir viilja
mellan allt fran simuleringar
av historiska filttag till upp-
byggnaden av framtida rymd-
imperier. Andra foretag i USA
som gor denna typ av spel ir
Access, Atari och Broder-
bund. I England gor Lothlo-
rien strategispel, frimst for

kan dock inte de engelska spe-
len mita sig med de amerikan-
ska.

Du ar

befalhavaren

Utmarkande for ett strategi-
spel dr att man placeras som
befilhavare Gver en truppen-
het, ett land eller kanske ett
helt rymdimperium. Vare sig
man spelar mot datorn eller
maénskliga motspelare avgor
man sedan sitt 6de genom att
ge order for hur ens strategi
ska genomforas. Vanligen har
man en karta pa datorns bild-
skdrm dir man kan se liget.
Dessutom kan man oftast ge-
nom speciella kommandon fa
reda pa aktuella styrkeforhal-
landen hos sina trupper, samt
faktorer som vader, forrad och
understod. Vi ska nu kortfattat
ta och se pa nagra spel jag har
testat, alla for Commodore -
64.

Battle for
Normandy (SSl)

Spelet behandlar landstig-
ningen i Normandie fran D-
dagen 6 juni till den 28 juni.
Man kan antingen spela soli-
tart som allierad mot datorn el-
ler mellan tva minskliga spe-
lare. Det finns ett antal olika
svarighetsgrader  att  viilja
bland.

For att vinna som allierad
bor man inta de historiskt vik-

Spectrum.  Kvalitetsmiissigt  tiga malen Cherbourg, St.Lo
VAND!
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och Caen samt eliminera sa
manga tyska enheter som méj-
ligt. Tyskens uppgift dr att
kasta vastmakterna i havet el-
ler i vart fall att stoppa fram-
ryckningen indt land. Ett i mitt
tycke mycket bra spel dir hén-
syn tas till enheternas strids-
styrka, ledare, trotthet, for-
radsstatus, vider, flyg- och
flottunderstod. Maste finnas
med i varje inbiten strategispe-
lares samling.

Knight of the
Deserts (SSI)

Ett spel som i manga avseenden
paminner om Battle for Nor-
mandy till uppldggningen. Hir
har man emellertid ytterligare
forfinat spelsystemet och enhe-
ter kan nu ''stacka’’ (sta i
samma omrade). Vad som be-

handlas dr dkenkriget i Nordaf-
rika 1941-43. Du far utkimpa
de klassiska slagen vid Tobruk
och El Alamein igen. Viktiga
faktorer har ar dels att fa fram
forrad till sina trupper genom
den oldndiga terrangen och dels
att forsoka skira av fiendens for-
bindelselinjer.

Du kan antingen spela tyska
sidan mot datorn, da du iklader
dig oOkenrdven Rommels uni-
form, eller kan tva spelare méta
varandra pa detta berémda slag-
falt. Annu ett spel i toppklass
fran SSI.

Tigers in
the Snow (SSI)

Hér utkampas striderna i Arden-
nerskogarna under december
1944. Tyskland gor en sista des-
perat offensiv i vaster for att
vinda krigslyckan. Du kan spela

valfri sida mot datorn, mot en
annan spelare, eller till och med
lata datorn spela mot sej sjalv.
Sjdlva spelet dr dldre och nagot
primitivare in de tvé foregéen-
de. Man kan inte fritt vilja i vil-
ken ordning man vill flytta eller
anfalla med sina enheter och
detta kan skapa irritation. Kar-
tan kan ej heller scrollas i sidled.

Slutomdomet ir att spelet kan
vara virt att kopa, men nér inte
riktigt upp till klassen pa de
biista spelen fran SSI.

Johnny Reb
(Lothlorien)

Det enda spel fran Lothlorien jag
sett for Commodore -64. Jam-
fort med de spel fran SSI jag pro-
vat ter detta sig mycket torftigt.
Situationen #r helt ohistorisk
och nir man spelar har man en
kinsla av att leka med tennsol-

dater som man glatt flyttar och
skjuter med. Grafiken ér inte
heller sarskilt bra.

Jag har inte sett nagra andra
spel fran denna firma, men vad
giller Johnny Reb sa rekom-
menderar jag att ni sparar era
pengar for intressantare spel.

Combat Leader
(SSI)

Till skillnad fran de tidigare spe-
len dir man inte har nagon tids-
press pa sig har Combat Leader
ett arkadelement inbyggt efter-
som allt sker i verklig tid. Tve-
kar du med dina kommandon
agerar fienden under tiden.
Sjdlva spelet gar ut pa att du le-
der ett antal tankplutoner och/el-
ler pbv-plutoner. Man kan vilja
mellan fardiga scenarion eller
konstruera sjilv. Du kan pa-
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verka terring, styrkeforhallan-
den, typ av tanks och moralen. 1
det hiir spelet kan man bara ha
datorn som motstandare.

Jag sjilv gillar spelet och
manga andra som testat det hal-
ler det som det bésta bland de nu
uppraknade. Eftersom mitt in-
tresse inte ligger pa taktiska spel
med sma enheter ger jag det inte
allra hogsta betyg, men det ar
klart kdpvirt.

Flightsimulator Il
(Sub-Logic)
Den bista flygsimulator jag pro-
vat pa. Egentligen #r vil detta ett
gransfall for vad som kan riiknas
som strategispel, men eftersom
det i programmet finns inlagt ett
scenario for 1917 dar man utfor
stridsuppdrag tar jag med spelet
hir. Annars ir det en simulator
ddr man har i stort sett samma

kontroller som nidr man flyger ett
riktigt plan. Landskapet foriand-
ras allteftersom man flyger och
det hela ger ett realistiskt in-
tryck. I stridsscenariot har ingen
dnnu lyckats skjuta ner nagot
fiendeplan, men jag har lyckats
bomba en fabrik.

Spelet ar svart att lira sig, in-
struktionsboken tar upp 100 si-
dor! Trots detta kan jag varmt re-
kommendera det for er som vill
ha en flygsimulator. Kan spelas
med eller utan joystick.

Eagles (SSI)
Med detta spel kan man sitta
upp luftstrider under forsta

vérldskriget. Planen forflyttar
sig dock inte i verklig tid, utan
ror endast pa sig allteftersom du
bestammer vilken mandver vart
och ett av dem ska utfora. Detta
gor att spelet kan verka lite lang-

samt for att varaen ""dogfight™’.
Fordelen med Eagles ir att man
kan viilja bland en mingd flyg-
planstyper som i spelet har hi-
storiska prestanda. Dessutom
kan man ha upp till 20 plan in-
blandade i strid samtidigt. Man
kan spela mot datorn eller var-
andra.

Man blir inte sa dar vildigt
upphetsad av spelet, men Eagles
ar dnda ett hyggligt spel, som
den flygintresserade nog kan fa
ut en hel del noje av. Inte direkt
nagot av mina favoritspel.

Fler och battre
spel kommer

Annu sa linge har man endast
kunnat Overféra sma och me-
delstora  simuleringsspel till
hemdatorer. Orsaken ér det be-
griansade minnesutrymme pro-
grammeraren har till sitt férfo-

gande. Darfor har man dnnu inte
utnyttjat hemdatorer till den typ
av spel dir de kanske skulle bli
mest uppskattade, nidmligen till
sa kallade “monsterspel’.
Dessa strategispel kan ha tusen-
tals enheter och kartor som tar
upp ett par normalstora bord.
Hir skulle datorn kunna under-
litta valdigt mycket genom att
halla reda pa reglerna och skota
allt anstringande pappersarbete.

Tills dess 128K blir standard
pa hemdatorerna far vi halla till
godo med de utmirkta mindre
strategispel som @dnda finns. Det
kommer att ta ett bra tag innan
man trottnar  pa exempelvis
Battle for Normand eller Com-
bat Leader. Jag hoppas fa ater-
komma med fler rapporter om
utvecklingen pa denna del av
spelfronten. |
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BHE Detta lottoprogram in-
leds med konverteringspro-
grammet. Variabeln B § har
jag utsett som kanal for att
vissa data ska kunna presente-
ras. Datasatserna innehaller
tre sma assemblerprogram:
Det forsta har till uppgift att
nollstilla en area om 35 bytes

som avnands for att tala om att
ett visst nummer har dragit och

ska saledes inte dras igen till
en och samma rad.
Det andra programmet sko-

REM -SKONVERTERING HEY TO DEC

ter en inmatning och kontroll
av draget nummer.

Det tredje assemblerpro-
grammet sorterar och ligger ut
dragna virden i 10 radbuffer-
tar.

Direfter tar stringen B$ vid
och presenterar vad som sig
forehavit i lonndom. Har man
tillgang till en skrivare och
férhoppningsvis en skrivarru-
tin kan man fa skdrmen utskri-
ven.

Er

: BU=SPACER(291) ¢’

.5 i © §5Eh i
5 Sy

:
1558

SERRE R s

440
450
450 LTsLE41Y o NEXT J% @
470 BU=SPACEW(291) : FOR 1%=01 T
480
490 ;
500 POKE B, FNSH(22Y,
S10 Bid="VAL: " +CHRE(176%)+  =END
520 BET R& : BU=SPACEF(LEM{B#!}
530 IF RE(»'2' 330 ELSE ONERRORGOTO 200
540 OPEN "FR:™ ASFILE 11

550 FOR 1%=5% TO 19% : POKE B%,FNSHAIR, I
3l
570
380
554
s00
510
520
430
&40
430
L]
470
580

: FOR [X=1% 70
5%, RNDEIST41L

CUR{I%#SY, 1X)BE ¢ NEXT IX
1%}, SHAPY (FNSH (22,

REM
REM
REM
LATA
DATA
DATA

ASSEMBLERDATA 2.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
590 DATA
700 DATA
710 DATR
720 DATA
730 DATA 333
740 DATA EDZBEDABELASEDOO

36203720382039313031 3131323133

8,0h11 <4 8,0é,d BY

NEXT I @ I%=CALLT&00392)

POKE B%,60416%+29%21%, SHAPT (604 163+ 25X417)

*4CHRELLTTRI +"=Nya rader
IF Ri=

; BLUGPACER(4%IBE ¢ NEXT I & 5 #1%
ASSEMELERDATA |. RESTORE AREA
CONTROL INPUT
ASSEMBLERDATA 3. SORTING VALUES
Z100EE062334002310F BCIDDESFDESEDSISTER
2101003AFFFFSFI25BEBFD2ASBERIEOIFDBEOD
280EDD2ASTEBFDI60001DDT300210000FDELDD
DATA E1C91171ERBDS0RCSDICOETEADT06071310FDCL
{OF200215DEB21BAEBOEOADDSEQODDSS01DDES
N407TECS4TD021 1L EBDD2IDD2I10FACIDETEOD
1213D07E011213132810E4DDELDD23DD230D20
D1CIEDSISIER2100000E07DD2ATIEBCEE4410S
DO7E005700SEQ1BBI008007300007 201 CBCADD
2310EACBA420DEC92031203220332034203520

31383137313831393230323132323233323432
35323632373238323933303331333233333334

000000EEAOECTDECIAECBTECD4ECF IECOE

s

¥

+ FOR J%=02 TO &1

IF I% AND 1% 450

I

1in
"+CHRE (178X} +"=PR: "
"0 END

X)  SWAPH(FNSHIX, 1%})
3 #1% ¢ CLOSE 1X : BOTD 500

AO00a00




BB - Vi tror att det hér ir ett
sdtt att visa var seriositet, for-
klarar Lasse Kindell pa Bergsa-
la. Han ir en av entusiasterna pa
det lilla foretaget i Kungsbacka,
som efter dromklippet med de
japanska Game & Wach-spelen
nu tror lika fullt och fast pa au-
stralisk datakraft.

— Det ar naturligtvis inte rik-
tigt att 99 procent av alla pro-
gram for hemdatorer i Sverige ar
engelska. Det talas ju ofta om
den uppviixande generationens
bristande kunskaper i svenska.
Darfor vill vi se till att alla vara
program ska finnas tillgingliga
pa svenska. Utom majligen de
som bara innehaller nagra fa ord
text, eller &r skrivna i avancerad
maskinkod for garanterat avan-
cerade anvindare.

Med det menar Lasse att det
inte finns ndgon storre anled-
ning att Gversitta ett komplice-
rat program for ingenjorer. Man
kan med fog anta att de redan
har tillrickliga kunskaper i bade
svenska och engelska.

— Microbeen idr egentligen
ingen speldator, utan en hemda-
tor med avancerade egenskaper
som passar seridsa anviandare,
vare sig de dr amatorer eller
hackers.

Det ér bl a darfor som Micro-
been i sitt grundutférande siljs
thop med professionell monitor
med gron skirm.

— T och for sig ér det inte firg,
men en skiirpa och flimmerfri-
het man aldrig kan fa pa en van-
lig TV.

Roligt att lara

— I den nya programkatalo-
gen finns bl a en hel serie ldro-
program som heter "'Lira kan
vara skoj’". Det ror sig om hyb-
rider mellan vanliga spelpro-
gram och utbildningsprogram.

— Det 4r just meningen att
man ska lira sig medan man
spelar. Som i ett pacmanspel dir
man maste kunna multiplika-
tionstabellerna for att kika
monster, eller ett spel typ Space
Invaders som lir ut addition.

Men det ir inte bara matema-
tik utan ocksa ordforstaelse som
lars ut. [ ett program méste man
ange synonymer fOr att mata en
groda med flugor.

— Var forhoppning ar att for-
dldrar later sina barn spela’” de
hir programmen som alternativ
till de rena actionspelen, forkla-
rar Lasse Kindell.

Sedan har vi da serien med
dventyrsspel pa svenska — nagot
som dr mycket ovanligt 6verhu-

vudtaget.

Svenska dventyrsspel

— Vi tror att vi dr ensamma
om det hir dn sa lange. Det blir
intressant att se hur intresset
blir. Samtliga av de hér spelen
finns bide pad engelska och
svenska.

Serien ér ocksa upplagd pa ett
pedagogiskt sitt, sa att man kan

borja med ett relativt enkelt spel
som ocksa innehdller en allmé-
norientering om dventyrsspel.
Sedan finns det olika svarighets-
grader, fram till det nistan
omdjliga ''Sfinxens 6ga’’.

— Hér finns ocksa dventyrs-
spel som ir ldrorika. I *’Landet
Lex”" maste det till en hel del
ordkinnedom for att ta sig fram
i fantasiskogen. Just det pro-

grammet tror vi ar tillrdckligt
litt for att exempelvis en tio-
aring ska sitta sig ner med det,
men tillrdckligt svart for att han
ska be pappa eller mamma om
hjilp. I'sa fall har vi lyckats med
att aktivera manniskor 6ver ge-
nerationerna.

I de enklare dventyrsspelen
ges en karta som visar hur langt
man har kommit eller en hjilp-
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~ Saironiskt kandetblii
hemdatorernas varld att det
ar en australisk hemdator
som blir forstmed en hel se-
rie aventyrsspel pa svenska!
- Det ar Microbee vars gene-
ralagent i Sverige nu har
sléppt en diger programka-
talog - dar ovanligt mycket
ar skrivet pa vart eget sprak.

v 3
L A AN b g e
oy

efter som. Bland annat dnnu mer

lista pa tillgingliga komman-
don.

— Allt for att sétta in en ny-
borjare i dventyrsspelens virld
snabbt.

De hdr dventyrsspelen dr nu
bara bérjan for Microbee och
Bergsala.

Mycket mycket mer

— Vi kommer med fler allt-

avancerade #ventysspel, det
vilkdnda Monopol och ett avan-
cerat geografiprogram dar hela
viirlden snurrar runt pa bildskar-
men, berittar Lasse Kindell.
Action ocksa

Om vi tidigare betonat serio-
sitet betyder inte det att rena ac-
tionspel kommer att saknas till
Microbee

— Vi har fatt hem nagra rymd-
spel och actionspel med helt su-
verin grafik. Naturligtvis ska de
som gillar fart och spinning
kunna fa ut det med den sortens
spel pi sin Microbee.

Dessutom kommer en hel del
nytt nar det géller maskinvaran/
hemdatorn Microbee — som in-
byggd klocka redan frin borjan,

ny mer avancerad ordbehand-
ling etc.

— Jag kan ocksa lova en rejil
nyhet senast till hdsten, som sa-
kert kommer att fa upp Ggonen
pa dem som inte trodde pé au-
straliska hemdatorer i Sverige,
siger Lasse Kindell och ser
hemlighetsfull ut.

Vi ber att fa aterkomma. M

n



Har kan man verkligen
tala om samarbete mellan
generationerna!

Hemma hos familjen Gran-
holm i Askim utanfér Gote-
borg har pappa Carl Adolf
och sonen Johan samma
brinnande intresse for
Hemdatorer.

— Nu har vi kommit sa langt
att vi gar ut pa marknaden
med vart férsta spel, be-
rattar de for Alt om Hem-
datorer.

Av Krister Pettersson

B BEFoOr tva ar sedan skaffade sig
Johan Granholm en Sinclair
ZX81, som numera ir utbytt

mot en Spectrum.

— Dessutom har jag en av de
forsta Pet/Commodore-person-
datorerna. Men det 4r med den
lilla datorn vi arbetar mest, for-
klarar Carl Adolf.

— Tillsammans har vi pluggat
in och 6vat upp vara kunskaper i
Basic och elementir program-
mering.

Carl Adolf Granholm, 53 ar,
ar till yrket byggnadskonstruk-
tor och borjade intressera sig for
datorer samtidigt som Johan, 17
ar, och gymnasist.

Program till salu

— Vi @r lite stolta dver vart
forsta helt egna spelprogram.
Det dr Yatzy och kan spelas av

B\

upp till fyra personer, menar
Carl Adolf.

Det borjade med att Johan
ville gora ett program for poing-
berdkningar i Yatzy, men det
var sa roligt att konstruera att de
inte gav sig forran hela Yatzy-
spelet var inprogrammerat.

Datorn kan skota tva av spel-
deltagarna sjilv och man viljer
sjalv om en eller tva verkliga
personer ska vara med och kasta
datoriserad tirning.

Nationalsanger

Om datorn vinner spelade den
fran borjan *’God Save the Que-
en’’, eftersom datorn kommer
fran England. och om en av spe-
larna vann spelade den ''Du

ATORN

gamla du fria’’.

— Men vira norska vinner
gillade inte att bli saluterade
med den svenska nationalsing-
en. Sa nu spelar datorn uteslu-
tande den brittiska.

Vad har da hemdatorn inne-
burit for familjen Granholms fa-
miljeliv?

Gemensam hobby

— Vi har hittat ett gemensamt
intresse dr vi star pa samma kun-
skapsniva. Tillsammans har vi
bildat ett blygsamt familjefore-
tag, dér far och son ir lika viktiga
bestandsdelar, siger Carl Adolf.

— En rolig hobby. Och visst dr
det roligt att pappa och jag &r lika
intresserade, siger Johan. B
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Bvgg manoverdosa till

BG 80

Knappade du in spelet ”Panik” i nummer 1/84? | sa fall har
du sikert lagt marke till det fenomen som vi ska berdra den har gangen.
Det visar sig i ”’Panik” pa sa satt att om kanonen hors i sidled
samtidigt som den avfyras, stannar den. Det beror pa att man inte kan
halla reda pa att tva tangenter trycks ned samtidigt. For att rada bot pa
detta ska vi bygga en manéverdosa med tre spearata styrknappar och tva
lysdioder som styrs fran ABC-80.

BB Manoverdosan vi ska
bygga maste anslutas elekt-
riskt till ABC-80 pa nagot
sitt. Det enklaste sittet dr att
anvinda V24-kontakten.
Den hittar du pa vénster sida
av tangentbordets baksida.
Dir finns de in- och utgangar
vi behover.

V24-kontakten ar egentli-
gen till for seriell kommuni-
kation mellan datorn och
dess periferienheter t ex skri-
vare, plotter eller modem.

Sjilva kontakten dr en nio-
pinnars stiftkontakt. Vad de
olika pinnarna har fér uppgift
serdu i figur 1.

Internt i ABC-80 dr V24-
kontakten ansluten till port
58. Du léser alltsa av ingang-
arna med kommandot INP
(58).

Om spénningen dr mindre
an 0,75 V pa en ingang siitts
ingangen till en etta annars
sitts den till en nolla.

Om man ansluter 9V till en

ingang satts den alltsa till en
nolla och om den ar oanslu-
ten till en etta.

Om man sitter en utgang
till en etta ger denca -8,5V i
utspinning och om den satts
till en nolla ca 8,5V.

Utgangarna kan belastas
med ca 10mA.

Manoverdosan

Vad ska man nu ha den hiir
manoverdosan till? Racker
det inte med tangentbordet?

Svaret blir att man om man
behover tva eller flera sepa-
rata kontroller, dar man hela
tiden vet om de ér aktiverade
eller ej, ricker tangentbordet
inte till. Overtyga dig sjalv
genom att knappa in foljande
program:

10 PRINT INP (56)

20 GOTO 10

Nu visas innehallet i port
56 kontinuerligt. Port 56 ar
ansluten till tangentbordet.
Om du, efter att ha startat

KONTAKT

KABEL




programmet, trycker pa "A”
visas talet 193 pa skdrmen sa
langt &r allting bra. Trycker
du sedan ned tangenten "B”
samtidigt som du fortfarande
hiller ”A” nedtryckt visas ta-
let 194 pa skdrmen. Det
stimmer ocksa eftersom
ASCII-virdet for "B” ar 66
och 66 + 128 = 194. Men
om du nu sldpper "A” visas
fortfarande 194 pa skirmen.
Hur ska man kunna veta
om tangenten "A” sliapps?
Niar mandverdosan an-
viands kan man hela tiden
ldsa av om en kontakt dr ned-
tryckt eller ej. Vill man kon-
trollera om en kontakt ar
nedtryckt skriver man IF
(INP(58) AND X)=0
THEN... dir X ar 1 for bit
0,2 for bit 1 och 4 for bit 2.
Vilken bit de olika stiften &r
anslutna till ser du i figur 1.
Vill man istillet kontrollera
om en kontakt inte dr ned-
tryckt skriver man IF
(INP(58) AND X)=X
THEN...ddr X har samma
betydelse som tidigare.

Vill man tinda en lysdiod
skriver man OUT, INP(58)
AND X dir X = 247 for lys-
diod ansluten till stift 2 och X
= 239 for lysdiod skriver
man OUT, INP(58) OR X
diar X = 8 for stift 2 och 16
for stift 4.

Kontaktstuds

Nir mekaniska kontakter

anvinds tillsammans med di-
gitala kretsar kan funktionen
ibland storas av kontakt-
studs. De uppkommer da en
spanning ansluts till en digi-
tal ingang over en kontakt.

Spinningen pa ingangen gar
inte upp till samma niva som
den palagda och stannar dir,
vilket man skulle kunna tro.
Istillet studsar den mellan
noll och den palagda spin-
ningen brakdelar av en se-
kund. Eftersom datorn arbe-
tar sa snabbt kan det stilla till
problem. Riknas exempelvis
antalet ganger kontakten slu-
tits kan datorn rikna studsen
som en kontaktslutning.

Det finns tva sitt att
komma till ratta med detta
problem. Det ena ir att ta
bort studsarna med hjilp av
elektronik. Det andra, och i
det hir fallet bésta, ar att ef-
ter att kontakten slutits vinta
en kort tid tills det att kontak-
ten ar studsfri. I och med att
vi anvinder en dator kan man
gora fordrojningen med
nagra BASIC-satser. Oftast
behovs ingen extra fordroj-
ning, det ordinarie program-
met brukar ricka.

Bygget

Du behéver:

1 st 9-polig datorkontakt
med lodkoppar

1 st kapa till datorkontak-
ten

L y Stift
. 5 ] 1
! 2
o 3
- i’ 4
' 5
T r—r—— 6
: fes
8
' 9
F
1000 Ol

—{leso a}

>

MANOVERDOSA

I m mjuk kabel minst 7-
ledare

1 st 1ada valfri storlek

3 st tryckknappar

2 st 5 mm lysdioder

2 st clips till lysdiod

2 st motstand 1000 ohm
0,25 W

De verktyg du behover ar:
Avbitartiang

Loédpenna

Borrmaskin

Sedan ir det bara att sitta
igang med bygget. Borja
med att borra de hal som be-
hovs for tryckknappar, lys-
dioder och kabel. Monte-
ringen av tryckknapparna
gors limpligen med tryck-
knapp ansluten till stift 5 till
vinster och tryckknapp an-
sluten till stift 3 till hoger en-
ligt figur 2.

Niér du borrat alla hal mon-
terar du tryckknapparna,
clipsen och lysdioderna samt
drar in kabeln i 1adan.

Ledningarna 16ds fast di-
rekt pa tryckknapparna.
Motstanden loder du fast i
lysdiodens anod (det lingre
benet). Anslut sedan led-
ningarna till lysdioderna en-
ligt figuren.

Slutligen 4r det bara att an-
sluta kontakten. I figuren 4r
kontakten ritad bakifran,
frin lodsidan. Stiftens num-
mer brukar vara markerade
pa kontakten for att undvika

Funktion

+9V10mA
Utgéng Bit 3
Ingang BitO
Utgang Bit 4
Ingéng Bit 1
+12V 150mA
Jord

Ingang Bit 2
—-12V150mA

igur 1. V24-uttagens funktion.

att man kopplar spegelvint.
Var noga sa att du loder ritt
och utan kortslutningar. Har
du mojlighet bor du kontrol-
lera att du gjort ritt genom att
ansluta en ohm-meter over
kontaktens stift 1 och 3, |
och 5 och 6ver 1 och 8, kon-
trollera att den gor utslag nér
tryckknappen trycks ned.

Har du ett 9 volts batteri
kan du ansluta det till stift 2
och 7 och kontrollera att en
lysdiod lyser. Koppla sedan
batteriet mellan stift 4 och 7,
da ska den andra lysdioden
lysa. Fungerar det inte dr det
nagot fel.

Anvand manover-
dosan i Panik

I nummer 1/84 fanns en
programlistning av ''Pa-
nik’’. Det ar valdigt enkelt
att goraom "'Panik’’ for styr-
ning fran mandverdosan.

Det enda som behdver go-
ras ar att dndra de tre rader
som laser av tangentbordet.

Pa rad 2010 byts INP(56)
= 194 ut mot (INP(58and 2)
=0.

Pa rad 2020 byts INP(56)
= 219 ut mot (INP(58) AND
1)=0.

Pa rad 3010 byts INP(56)
= 160 ut mot (INP(58) and
4) = 0.

Detta forutsitter att du
monterat knapparna enligt
beskrivningen.




_PLOCKA
JORDGUBBAR

—men se upp for Mr. Kendoo!

BME Frin Jan Huss har va fatt
foljande program. Det heter Mr.
Kendoo och ir ett labyrintspel.
Det ar sjilvforklarande i myck-

19 DRATA £8,36.68.,.%0,255.930,34 .
126,122,223,251,118,122 .60 .44 .25
2127 ,73,73.:83,34,62.,42,42 .24, 34 .
126,126,234 .24 .24 .24 ,680,1236,355 .2
£5,255,255, 126,608

28 FDR N:B TO 39 REGD A BOYE
USSR "A"“"+N,R: NEX N

3@ BORDER S5: PAPER 5: INK @: &

LS
R:KENDOD***%¥xXX¥¥x"

13@ PRINT
BEEEEF L L
148 PRINT
NT
158 PRINT
NNEN () "
1668 PRINT : PRINT
IG GENDOM | QBYRTNTEN'
170 PRINT : PRINT
BEN (%2
1868 PRINT : PRINT
G FBR MR:KENDOGO(FH
185 PRINT : PRINT
PRESS ANY KEY"™:
190
HU STARTARAR SPELET:

PRINT PRINT

T e B,
PRUSE &

REM SLUT PA INLEDNINGEN

T40 PRINT AT @.0@; "x:x 2s¥xxxss M

S8 PRINT : PRINT FRINT
5@ PRINT TAB 3; " BSE THIS
IREY DS
7@ PRINT PRINT TRAEBE 7;%
-0
88 PRINT : PRINT & A-LEF
B S-RIGHT"™
38 PRINT PRINT TRB & "
Z-DOKIN"
1@& PRINT PRINT PRINT PRI
llﬂ PRINT FRESS RNY HE
lEB PRAUSE @: CLS

“FFE¥EFEIFFEESF MR:KERNDO

PRI

DU AR DEN LILLA MH
“sSOoM SKE TR D
“TILL JORDGUE
“"MEN PRSSA DI

LS

2090 LET P=1: LET HMAN=3: LET O=i&
: LET H=35: LET NH=0: LET B=7: L
ET JY=1@: LET JX=38: LET H¥= i
ET MX=1: LET EKY=0: LET KX=31

220 FOR N=2 TO 31

238 FDR M=1 TO B

240 PRINT AT INT (RNDx22) ,N;. InN
K ®; BRIGHT 1i;'"@$"’: BRIGHT &

250 NEXT ™M

260 NEXT N

270 FQR T=0 TOQ 3@

258 BEEP .085.,T7T

29@ NEXT T: BEEF .2,32: PRINT
T JY,JdX; INK 2; "%

200 LET MY1=MY: LET MXi=sHMX: PRI

NT AT MY, MX;"™ *

et. I korthet gar spelet ut pa att
plocka jordgubbar och undvika
Mr. Kendoo. (Kan det kanske
vara han som 4ger jordgubbar-
na.) i}

321 PRINT AT @.,8; "POANG: "INH: "™
MAN KUAR: ' ; MAN

31@ LET MY =MY+{INREY $="Z" ObF Ir

KEY?="I"J—(INKE‘(’$="U" OR IMNKEY &=

g

320 LET MX=MX+(INKEY&="5" OR 1IN
l}E‘)f:f-ﬂ“S“)-!INKEY$=“R“ OR INKEY &=
330 LET NH=NH+2

S48 IF MYI)=21l THENW LET Nv==12
350 IF MY <=1 THEN LET MY=1

36@ IF MX>=31 THEN LET MX=351
370 IF MX <=1 THEN LET MX=1

388 IF ATTR (MY, MX1 =184 THEN LFE
T MY=MY1l: LET MX=MX1l: BEEF .02.=%
@

285 IF KY=MY AND KX=MX-1 THEN F
RINT AT KY,EKX:"$": GO TO E@@

399 PRINT RT MY ,MX, INK 3;:"&"
400 LET h“fl-—ﬁ‘r" LET KX1=KX: FRI
N BT R RGN R Y e

410 LET RKY=KY +3GN (MY -RY]}

228 LET KX=RX+5SGN (MX-{(KX+133

igg IF C»=H THEN LET C=0: GO TO
440 IF ATTR (KY . .KXi=104 THER LE

T KY=KY1l: LET KX=KX1l: LET C=L+
4S@ PRINT AT KY.,KX; INK 1,"F"
460 IF MY =KY FIND MX+1=KX THEN F

RINT AT MY,MHX;"$": GO TO 508
47@ IF HX:S@ AND MY =18 THEN LET
B=B-1: LET P=P+1: LET NH=NH+iF=*
1883 : LET H=H-5: LET My=1: LET ¥

X=1: LET KY= LET RKX=3@: GO TO

548
486 GO TC 386
42@ REHM TAGEN AU MR: KENDOO
S92 FOR N=1 TO 480: BEEF .1,N: W

EXT N CES
E@5 LET MAN=MAN-1: IF NH:>=2000
BND WNH<2508 THEN LET MAN=MAN+1
510 IF MEBM=0 THEN PRINT "G & ®
B 3 CUSE SR
S2a IF HQN 8 THEHN PF\*INT : PRINT
FPRINT BUSETEIRT 5 N BPOR
GO TO 558
IF MAN>® THEN LET MY =1: LET
LET K¥=1: EEE HX=3&: GO T
Fi..

PRINT AT JY . .JdX-4; INK 3§

;Px¥i@@: FOR N=-20 TO 18 57T

ggﬁf-’-’ = A INEMTE N B S
UTLL DU SPELAR IGER

PRINT
N

IF INKEY&="J" OR INKEYS&=“
OR INKEY&="n

Z

g T O

0
R (VRT  R
1y I-* B

7
WL IMCMCIT R -

B'T!G}DI'S‘IK?EJ

C-.f“:

R

01 ~A 01 A 0~ 0 -

N RLIN
IF INHKEYSE="N"

=N _NEW
GO TO S5

20



Basic-Boken

grunduthildning pa Spectravideo

Av Sascha Gallardo

BB De som har stiftat bekant-
skap med Basic Il-boken for
ABC-800 kommer att kdnna
igen stilen i Basic-boken for
Spectravideo, bagge har skrivits
av forfattarparet Jan Lundgren/
Soren Thornell.

Det faktum att Basic II-boken
anvinds som undervisningsma-
terial i skolorna talar till férdel
for Spectravideobokens peda-
gogiska upplaggning.

For den som kan lite om pro-
grammering kan boken kénnas
lite tjatig i borjan. Anda tror jag
att behallningen kan vara stor
for dem som vill ldra sig pro-
grammering pa ctt riktigt sétt.

Boken borjar med en kortfat-
tad beskrivning av vad en dator
ir, hur den utnyttjas, vilka for-
och nackdelar den har och en be-
skrivning av program i allmén-
het.

Den féljande kapitlen handlar
om enkla program, datorns satt
att hantera variabler, vissa kom-
mandon och instruktioner samt
olika grafiska presentationer.
Kap. 7 och 8 gar igenom pro-
gramstruktur, dvs hur ett pro-
gram bor vara uppbyggt for att
vara léttfattligt, felhantering for
att undvika avbrott i program-
korningen, filhantering med se-

Det har varit lite tunt med
litteratur till Spectravideo.
Anvandarna har hittills varit
hanvisade till handboken med alla
de besvir det inneburit dad man ar
nyboérjare. Detta har LIBER forsokt
rada bot pa genom att lansera en
bok som behandlar datorns sprak
fran grunden. Boken ar den forsta i
en serie fran Liber om Spectra-
videos Basic.

kventiella filer, m m.

Resterande kapitel tar upp be-
rikningar, samt grafiska mojlig-
heter och tillimpningar. I sista
kapitlet har forfattarna velat visa
datorns kraftfulla grafikhante-
ring med hjilp av ett flertal pro-
gram for den lekfulle, bland an-
nat ett grafikprogram dér anvin-
daren utnyttjar den inbyggda jo-
ysticken, eller markortangenter-
na, (SV-328) for att skapa dator-
baserad konst.

Overhuvudtaget ir hela bo-
ken vil genomtinkt. Den inne-
héller massor av programexem-
pel, skarmbilder, praktiska Gv-
ningar samt, i slutet pa varje ka-
pitel, en genomgang av de kom-
mandon och instruktioner som
behandlades i kapitlet.

Tyvirr har forfattarna inte ta-
git med ett sakregister i boken.
Jag tycker dessutom att en sam-
lad forteckning over alla kom-
mandon och deras anvindning,
syntax och exempel borde ha
funnits med. Man vill gérna
slippa ha en trave bocker om-
kring sig nar man ar osiker pa en
viss instruktions tillimpning.

Aven om jag drenrelativt van
progammerare har jag haft nytta
(och ndje) av boken. Den har
gett mej eleganta 16sningar pa
problem jag haft. |

21
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HE Spelet "Goalkeeper” gér ut
pa att du som malvakt ska ta de
bollar som skjuts mot dig innan
de gar i mal. Ofta ir det hijdbol-
lar—sé man maste hoppa ocksa.
Z och X mot vinster respek-
tive hoger. Med komma och
punkt hoppar du at vinster re-
spektive hoger. Flera olika své-
righetsgrader finns, men skillna-
den mellan dem &r inte sa stor,
dérfor spelar vi oftast pa niva 1.
Pé rad tio finns det ett poke-
kommando som stdnger av
RUN/STOP tangenten.
Detta kommando bor du nog
inte ha med nir du testar spelet.
Spelet gar i tre serier om fem
skott, sedan riknar datorn ut to-
talpodngen. Efter varje fem-
skottsserie och i borjan maste du
trycka pa 77" tangenten for att
spelet ska starta.

\a\ Lo w
: _ﬁ\_—‘r//j}}/
FC

" ;

/4

Y

‘w? oy u|1P}U| : tl‘t
{ " (%
e il aes Lor
e h‘ "‘. e, r :“‘

Tyvarr finns det inget ljud,
detta beror pa att jag inte har
hunnit sa lingt i "Reference Gu-
ide”.

Lista dver de vanligaste vari-
ablerna.

Q.W.E anvinds i slingorna.

PA  Paus fore skott.

HJ Hojden pa skottet.

BA Bollens bana.

LO Slinga vid paus.

TA Vilken tangent.

Al Vilka spritedata.

AA,CC Bollens X- och Y-
kordinater.

XX,YY Mailvaktens X-
Y-kordinater.

PO (Q,W),SC (W) Poing re-

och

spektive
totalpo-
ing.
IN ( ) Antal spelare.
W (3) Svarighetsgraden. W

AvC oty Johan?

W

Till VIC-64

MRS eer R

el

son

THEHPOC .

= SFO
3 PRINT"SPELARE MR"Q"FIC

S ULLILDLLIL UL
JCk B

TOTHL SEGRARE

» HEKT : HEXT

B REM
1 EEM ##fsf#sfdsssssdsdssssssdssssnsses
2 REM # *
3 REM # — AY CONNY & L.G JOHAMSSON. - #
4 REM # 4
S REM ¥ - - - 15/4-84 16/4-84¢ - -~ — ¥
& REM # *
T REM # = = = == GORLKEEPER! ——= = ¥
2 REM * #*
2 REM B REM
18 PRINTCHRE$(147):SP=53248 POKE7FS2,52
15 GOS CGOSUEB7EE : GOTOSHE
213 #* HUYUDLOP FHEWE
9 FORG=1TOZ:FORW=1TOINCZ) :FORE=1TOS
PA=INT (Z@#RNDC 1) )
HI=INT(2a%RND{1) ) :AR=248 ' CC=128
BA=INT{S0%FEND<1 45518
LO=L0+1
TA=FPEEK {197
IFTA=12THEH 4:AL=286:G0T038
IFTA=23THEN A:AL=2086  GOTO38
IFTRA=47THEMN J ‘AL=2602:G0T038
3 IFTA=44THENX=J :Y=H 'AL=281: G0T038
V=18 AL=288
LTS Y
oM TAGIT BOLL L Ed 2

Boa=POCI, @r+1

FHEHE

MC22

SO0 "POANGE"
5 PRINT"®MWILL DUASMI SPELA IGEHW 27"
3 GETJ#: IFJ3=" ESP+21.8: URETE

"THEM : POK

J AHDEA IWMTRO
I=1:060TO0788: [=4

FEEEH

22
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415 PRINT" IsENBI"HE (L ame

428 FORQ=2ZTO4

425 PRINT"MRBI"A$CR ) EN"  GOSUEP7E

438 MEXTR

435 FRINT"ERBI"AFCS2

448 FORFP=1T01566:HEXT ' GOTOSHE

* « PLAMEM: MALET. TRYLAH *#¥$¢
12 :POKESP+33%, 9 POKEE4E. 1

el

= FFI TTHBrLf)'l 3%
HEXT

FRINTTAEC(ZT
FEINTTRE2Z
PRINTTHE!
FRIMTTHE!
FRIMTTAE
FRIHTTAE
FRINTTRE
FRIMTTRE®
FRIMTTRE
FRIMTTARE
PFIN'THE

'HIYA
'REoHLTHT )

FEEFES
(POKEE4E. 7
SR B anHH__uH e

ILL oy HH IH-TF'H}’TIIJHI-_F £
F OKEY HA DET SA TREWLIGT!!®:

IFI=1THEH41G

A3 FORG=1TOS:FORW=1TOALG

S B$=MIDECASCRI LMW, 10+ T

A FORE=28TO1+WETEF-1

=5 FRIMTTABCEIE®; " 71" :NERT HERT

3 PRINT"AM" : IFE=20RGE=30RG=4THENGOSUE

S MNEXT:FORP=1TO1588 : HEXT :RETURN

4 FRIHT 111“THE\H<QJ+" SIHPUTIMS (R -

77ENERT

INCR="YAL CTHS R >

"_THEHIH' Q=3
" I" THEWGOSUEDEE

RITES EHEEEE

PO

FOKEZ ﬂ%ﬁ
CFORH=6GTO
I W HE
FOKESP+32,

*ERLDA

b, T
41 . 2832 CFOKESP+4@. 1
IHETRUKT IONER LEEE L
STYR MALYAKTEN MED:"

AHSTER OCH #+<® HBGER"

PAR MALYAKTEM AT YANSTER"

HOPPRAR MALWAKTEN AT HOGER"
HEXT : RETURH

DATA1
DATAL
DATAL

KONKURS FOR IMAGINE

Nu ér det inte méanga kvar sen déden tog den siste.

Néja, sa illa dr det vil inte men nog dr det ménga pro-
gramforetag som ligger illa till just nu. Sa faktiskt ocksé
vissa programmerare. Eugene Evans kan nog forvinta sig
en kraftig 16nesidnkning sedan Imagine gick i konkurs. Ef-
ter att linge ha dragits med svara ekonomiska problem blev
man i borjan av juli tvugna att kasta in handduken. Det hela
forenklades inte av att det uppstod splittringar i foretags-
ledningen.

Tva av direktorerna, Ian Hetherington och Dave Law-
son, bildade ett eget foretag *'Finchspeed'’ och mitt under
den virsta krisen begav sig dessa 6ver till USA for att soka
organisationer villiga att satsa pengar i det nya foretaget.
Efter att blivit direkt tillfragade nekade de till att pengarna
fran USA skulle ga till nagot annat foretag an Imagine.

— Finchspeed™” ér détt och begravet, sa Ian Hethering-
ton.

Det var dnda inte mer dott n att en majoritet av Imagi-
nes aktiedgare godkinde ett samarbetskontrakt mellan
Imagine och Finchspeed vid ett extra méte den 1:a juli.
Detta kontrakt ger Finchspeed rittigheterna till de nya Me-
tagames som man har jobbat med under lang tid pa Imagi-
ne.

Med skulder pa 6ver 4.5 miljoner kronor verkar det som
om Imagine skulle ha svart att resa sig ur askan igen.

Farvil Jumpin Jack och Arcadia.

FLYKT FRAN COMMODORE

Som vi tidigare har kunnat beritta fick Jack Tramiel spar-
ken tidigare i ar. Han ir den person som byggde upp Com-
modore. Fran att ha varit ett ganska litet foretag i kontors-
branschen blev de under hans ledning marknadsledande. I
varas bestimde sig aktiedgarna att J.T. hade gjort sitt och
han fick ta sin hatt och rock och ga.

Naturligtvis var inte sista ordet sagt i och med detta. Ett
stort antal anstillda valde ocksa att lamna firman. De valde
att g till det nybildade Tramiel Technology LTD med J.T.
som igare. Vad skulle nu denna firma syssla med? Jo,
plotsligt visar det sig att de har kopt in Atari, av alla mir-
ken, for en summa motsvarande ca 1.800.000.000 kronor.
Atari har haft stora problem de senaste aren sa man kan for-
moda att de forna figarna, Warner Bros, blev ndjda att bli
av med Atari.

Nija, sista ordet var inte sagt i denna roriga historia én-
nu. Commodore International blev nu lite sura pa de som
frivilligt valde att folja Jack Tramiel. Det som fick bagaren
att rinna dver var kopet av Atari. Nu har man stimt sina
forna medarbetare bl.a. chefsingenjoren Shiraz Shivji for
att ha lickt hemligheter till pressen om den nya datorn med
Z8000 processor.

M.a.o ir det mycket som hénder for tillfillet. Man kan
nog enas om att Atari behover Jack Tramiel och att han an-
tagligen kommer att fa upp datorn pa den niva dir den hor
hemma.

DRAKEN LYFTER IGEN

Dragon klarade sig med ett nodrop. Visserligen har deras
fabrik i Port Talbot varit stingd en lingre tid men tillverk-
ningen kommer att aterupptas i Extre Madura i Spanien.
Under tiden har de forna direktorerna fér Dragon bildat ett
nytt bolag, ""Touchmaster’’, i vilket en stor del av den

gamla personalen kommer att fé arbete.




~ Stoppa
forsumingen
med

ViC-20

Av Tomas Eriksson
BM Jag ir en kille pa 18 ar som har och @ndrar positions- =
haft en VIC-20 i drygt ett ar och variabeln. TI“ VIc-zu
hunnit gora manga program. 221 Hoppa dver 222 om - : .
Nir jag gor spel forsoker jag ofta skott. S PRIMT 5 '.‘I!I!l IﬂsTDPPQ FURSBR"H II::IGEN
anknyta till nagot aktuellt problem. 230 Presentation av Ph. & PRIMT BAY TOMAS ERIKSS0M
Sa det gor dven detta spel som hand- 236 Oka tidsvariabeln. 189 POKES&, 28:CLRE
lar om forsurningen. Forst ska pro- 240 Ritaut pumpen. 20 FORI=BTOS11 :POKE7168+]1,PEEK(32768+1 ) 'HEXTI
gram | knappas in och sparas pa 245 K_uHaGm forflyttning. 25 POKE36869, 255
b, Detaprogam dap degrs 290 Risclersudactn 5 FOR =617  READR POKET163+2545+], A*NEXTJ
px.'ngrammel som alltsd dr program 260 Stiiller suddvariabel gg Egg?ﬁg%gg’ ggg;}%gé‘(]}%g% iég?ééigi?gﬂ HEXTJ
2. likamed positions- : = : - POK ; R
vatabell ™ B DATAG, @, 8,8, 255,09, 255, @
264 Kollar om ndgon jon 78 FORJ=BTO7 READA: POKETY 168+4248+J, A NEXTJ
Foéljande variabler skaslippas. 28 DATR40,46,49,40,49,40,48,40
ing:ér : program 2 266 Oka svavelposition 98 FORJ=@TO?7:REERDA:POKE? 168+26%8+.J, A HEXTJ
= s son 199 DATA124,124,56,56,56,56,56,56
PH = Ph-virde 2 Rojlomsvaveljon 11 FORJ=@TO7 : READA: POKE7168+24%8+J, A NEXT.J
2l o anshenaud 270 " Ritautnysvavelon 129 DATASE, 56,56, 124, 127,255,255, 102
e e i phTpen £ R Lamie 139 FORJ=@TO7:READA:POKE?168+28%3+J, A NEXTJ
Q= Svanvide forsvaveljonen o, [ Galipositionsva- 148 DATA128, 128,192, 192, 192, 224, 248, 240
R riabel. 150 FORJ=0TO7  READA: POKE? 168+29%8+J, A: NEXTJ
R = Pumpens position = ollom Sug arut- ~] ’ ’ ’ s .: 1%,
pens p 300 Kollom *'Sug’" 168 DATARZ48,248, 248,248,252, 252,254,255
305 Ek";kl‘ligk = 178 FORJ=8TO?:READA:POKE7168+33%8+J, A HNEXTJ
e LR, 158 DATAZSS5, 295,255,295, 239,239,255, 235
i . 310350 Suemsnin  y5g FORJ=@ATO7:READA:POKE?168+31KE+], A NEXTJ
Foljande héanderi ™" Rl Gvelnsue. 298 DATA128, 128, 192,224, 248, 248, 252, 255
programmet 1080 218 FDRET=EITD? ‘EEADA:POKEY168+40%58+.T, A: NEAT.J
2000- Tommer tanken 228 DATA1,1.3.7,255,127,235.,3
5 Sitter PH till 7. 2030 238 FORJ=GTO7 :READA:POKE?168+38%8+J, A: NEATJ
PO = Siitter ram och skirm- 3000- Avsl_umch redo- 24P DATAB.,H8,4,4,8,8,8,255
L L0 i, 25@ FORJ=ATO? :READA: POKE? 165+39%5+.J, A NEXTJ
20-90 Presentation. 4000 Rutin for full tank. o -
100-150  Ritar upp spelplanen. 5000- Ritar ut nedersta raden g?g EE;?E&.}&% : éééﬁé‘ } é’EIéE? 163+37%2+], A NEXTJ
200 Startvirde for vissa 5010 pé skdrmen St e g e ke R !
variabler. 7000- Ljudgenerering nér 288 DATA123, 129, 128,128,128, 128,128, 128

210-220  Kinnerav tangentbord 7040 svavlet traffar marken 239 FORJ=BTO7 READA:POKE?16S+60%8+.J, A NEAT.J

24



208 DATHA.8,0.4,8,8,8,4

318 FORJ=ATO7:READA:POKE7V168+61%8+J, A:NEATJ
226 DATHA,.A,0.6,8,0.,8.4

38 FORJ=ATO?:READA:POKEV1E65+62%3+], A HEXT.S
348 DATAA,6,68.4,6,8,8,8

358 FORJ=ATO?:READA:POKE7 162+35#3+J, A NEATS
364 DATA193, 231,255,255, 255, 255, 235, 255

378 FORJ=@TO7:EEADA: POKEV168+36%8+.], A: NEXTJ
88 DATALSA, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255

390 FORJ=ATO7 :READA:POKE7168+27 %3+, A HEXTJ
4@ DATAL192,152,152,152,152,281, 219, 255

418 FORJ=ATO7:REEADA: POKEY 1€E5+320%28+T, A HEAT.J
428 DRTHA,A,83,8,8, 356, 185, 252

433 FORJ=ATO7:REALDA:POKE7168+43%3+), A NEATJS
446 DATARZSS5, 255,255,255, 193, 153,255, 235

498 POKEZE8E9. 2408

283 FPOKEEZ1, 131 ' FOEELSE, 1 EMD

5 PH=?

18 PRINT"XB" :POKE36673,24: PDKE3?155 50

20 PRINT" #BTOPPA FORSURNINGEN

38 PRINT"EMGRR UT PA ATT SUGR"

48 PRINT"UPP DE NEDFALLANDE"

380 PRINT"SYAVEL JONERHA INNAN"

68 PRINT"PH UNDERSTIGER 3"

78 PRINT"MK=VANSTER HOOER=>"

75 PRINT"DU SUGER MED 2"

88 PRINT"NMLYCKR TILL!!"

98 PRINT"SYARIGHET(1-18> ";S4:INPUT" HBBBEBNREBRBREN" ; S4
188 POKE36869,255:PRINT"/M STOPPA FORSURNINGENMNSEMM" : POKE37159, 255
185 PRINT" [T T (% o

186 PRINT" ++ -+ ++

187 PRINT" MOy

118 PRINT" nAGE"

128 PRINT" hBCCRE"
138 PRINT"HE (S e
14@ PRINT"H] [X4 pas ¥4

158 PRINT"HI SHEUSUSHESHSHSN | | | s0m";

198 GOSUBS8e8

200 T=197 :C=8133:(=7834 F=38720

218 IFPEEK(T)=37THENR=R+1:81=32: [FR>@THENR=8

220 1FPEEK(T)=29THENR=R-1:81=@: IFR{~13THENR=-13

221 IFBS=1THENZ38

222 IFPEEK(T)=33THENE=26

238 PRINT"MNPH FBBEI"; INT(PH#1@+.5)/10: [FPHCITHENI28@

236 Ti=T1+1

248 POKEC+R+F,B:POKEC+R, 24

243 IFR=R1THEN262

258 POKEC+R1,81

268 R1=R

262 1FO=25THEN266

264 IFRND(1)<S4/10THENG=25:01=INTCRNDC1)812,50+2

265 G0T0O300

266 G2=02+22: IFPEEK(Q+01+02)=24THEND=9 ' POKEG+01+02, 32 ' 02=0: B5=0 : 03=0 : 00TO3028
IFPEEK(R+01+02) <>32THENG=0 : FOKEG+01+03, 32: 03=@: B5=@ : 02=@: PH=PH-. 48 : GOSUB700@

03ee
278 POKEQ+01+02+F,6:POKEQ+G1+02,25:POKEG+G1+03,32
80 03=02

3=0
308 IFB=26THENBZ=22: pOTO310
3@5 00TO218

319 BS=1:B1=B1+22: [FB1>198THENS@8

316 IFPEEK(C+R-B1)=25THENBS=8:00T01008

320 POKEC+R-Bl+F,@:POKEC+R-B1.B

338 POKEC+R-B2.42

342 B2=B1

35@ GOTO318

588 FORX=BTO9

528 IFPEEK(C+R-B1+X#22)=24THENT40

525 IFPEEK(C+R-Bl+x#22)=35THENS4@

526 IFPEEK(C+R-B1+XW22)=33THENI40

528 IFPEEK(C+R-B1+X#22)=36THENT4®

530 POKEC+R-B1+X#22,32

548 NEXTX

550 B=0:B1=8:'B2=9

560 00TO218

1800 FORX1=1T0S

1818 FORX=FTORSTEP-1

1815 POKE36878,5  POKE36877,230: POKE36877.0

1820 POKE7173.214

1825 IFX=@THEN1@848

1830 POKE?168+8M42+(7=1),56: POKE7168+80424(7-K)+1,48:POKE7168+8M42+(7-X)-1,48
1848 MNEATX

1842 POKE7168+8%42+7, 4@ POKE7168+8#42+6.48
1845 NEXTX1

1846 G=0:0G2=0:G3=8:G1=@

1847 POKE36878,5:POKE36874,258 : POKE36874.8

1858 PUKE?168+GZIE+?-K2 255:POKEP173.0

1868 X2=K2+

187@ IFXZ)Z.‘STHENGUSUB2WB GOTO40e0

1888 GOTOSE@

2000 FORK=BTOZ3

2005 IFPEEK(7168+3%68+X)=0THENZO20

2018 POKE?168+8%58+X, 8

2812 POKE36878,5: POKE3EB7E, 250-x#5  POKE36876,@
2815 FORX1=1T0108:NEXTX1

2820 NEXTA

2838 RETURN

3088 FORX=15TOBSTEP-.3

3003 POKE36878. X :POKE36877, 248

3004 NEATX:POKE36877,0

3885 GOSUBZ2@88 : POKE36863, 248 PRINT"I"

3818 PRINT"FORGIFTRD AY SVAVEL"

3012 PRINT"MEDFALLET"

3813 PRINT"TID"T1,; "SEK"

3814 PRINT"XMTRYCK(J)"

3015 B=0:0=0:0G2=9:G3=0:52=32 R=0:R1=0 T1=0:x2=0
3828 GETAS$: IFA$="J"THENS

3038 GOTO3820

4808 PH=7:R=0'R1=0:B=0:E1=0:X2=0:G0T70180

5808 FORX=8T021:POKES164+K, 33:POKEB164+387208+X, 5  NEXTX
5819 RETURN

7888 FORX=1TO1@

7816 POKE36874, 140 POKE36878.5

7820 NEXTX

7838 POKE36874.8

7a48 RETURN

£n bok gy
7 PEcrnuaK"

C:a 136:—

- Studlieforiaget

Box 386. 751 06 Uppsala 1. Tel O18-15 53 90
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KONTROLLERAD

Annonsera 1
TS-kontrollerade
tidningar
sa du vet
vad du far
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T|dn|ngssfohshk AB Te| 08-820230
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WHACK

—eft ubatsspel for Spectrum

Vi fick ett spel fran Lars-Henrik Lindahl. Han

HHE Du ir kapten pa en Sovje-
tisk ubat. Ditt uppdrag ir att
plocka microchips fran sjobot-
ten. Tyvirr ar du jagad av vissa
underliga foremal; typ ankare
och gamla bilvrak.

Drivmedlet pa ditt fartyg ar

faktiskt vodka. Lyckligtvis lig-
ger det vodkabuteljer lite hir och
var vilka du kan plocka upp. Ge-

bor vanligtvis i

Akersberga men tillbringar

somrarna i Blekinge skargard. Det finns det
(kanske) vissa andra som gor. Darfor utspelas
Whack under vattenytan.

Av Lars-Henrik Lindahl

remal kan du plocka upp det.
Detta spel utnyttjar anvindar-
definierbar grafik i mycket hog
grad. Alla bokstiver mellan A
och U ér uppdefinierade. Vi har
valt att skriva ut dessa som boks-
tiver. Sa oOverallt dir det star
VERSALER vilka inte bildar
forstaeliga ord skall dessa skri-
vas i grafisk mod. Undantag ar

vanliga bokstiver.

Nu over till nagot som giller
alla program. Halla VIC-dgare,
detta giller er ocksa! Vi far
manga och oftast bra program
till redaktionen men tyvérr har
en 'vildigt mystisk trend borjat
breda ut sig bland programme-
rarna. Nistan all hjdlptext ar pa
engelska. Mycket mystiskt!

i Sverige. Va? Det ir inte tuffare
att skriva usel engelska in god
svenska. Sen &r det ju en annan
sak att engelsmannen gillar
svenska spriket och tycker att
det dr exotiskt och "tufft”

Sa skriv inte "High Score”,
“Game Over” och “Press any
key” i fortsdttningen 4r ni bussi-
ga.

nom att stanna strax over ett fo- rad 760 vilken skrivs in med Kan vi inte enas om att vi bor il
H : PRINT AT <.12;" R VN B LS
Till Spectrum iy " 1203 DATA KK, “LL", MM “NO" , "3
27@ PRINT AT 12,12; " HE Bl B B
by i s . 2 191@ DIM F$(S5,2). FOR f=1 TO S:
- L BOHDER 7o BAPEREY.. SINK CLE GG 280 PRINT_AT 11,9;"H R N READ F$IF): NEXT F
L= i - H 102@ LET H=2
. 1@ DATA &,2,15,S9,127,127,82,3 @@ FOR 9=0 TO & 5TE &: FOR f= 31930 LET P=2. LET U=18®. LET CH=
¥ 3 TOo 9 PRIN AT r.g;"HM": NEXT ®: LE
__B® TRTA 1,1,5,79,111,127,127,2 f: NEXT 1240 GO SUB 7@0@: INK 4: FOR e=1
_.532 DATA 128,500,541 319 FUR g=9 TO 27 STEF’ 18_ FO]‘F\E Lgx;r&_‘\? G0 SUBR SOed+400- -ﬁ-Bﬁi‘RNI‘.‘a,
: 23, ,2186,25@,25@ .25 = NT AT +,9; "Il : NE e
+ . 255,358 : £ i-r‘*fT':’Né?é FRT % 1870 LET %x=9: LET uyil=14: LET 4y2=
e R R i e e R g R S 3 tlasé GO SUB 841@: PRINT AT 8,1S
= L@ T, AT 18,3; " ’ ;
, 5% OATA @.,a,7,31,191,265,191,3 LR RTINS 2
s PRINT AT 211,1:"TUu";AT 11,5; 1090 LET t$= LET =“A3": L
T 62 DATA 96,64,24,229,254,254, P50 = =ty ¥ v
== 4s 35@ PRINT AT 1i.i1@,;"u";AT 11,13 ii16a LET cu:E
7@ DATA 24,24 ,68,126.66.,66,126 ;PUY; AT 11,1A5; "TH;AT 11.,21;%T"; A 111@ LET r=
12 + 11'%es;"ug" 1118 IF r=6 THEN LET r=31
.98 DATR ©,0,126,86, 196, 94, 186, 360 PRINT AT 7,16; "U";AT 7.18;"° 1%%0 i)_E‘!' fr=1: LET fk=15: LET E%
9@ DATA 8,983,114 ,32,6,55,112,9 3?0 PRINT AT 7.31;"U";AT 8.38;" lgaa INK @: PAPER S: PRINT AT X,
91;
ie® CATA 1,S9,129,124.9,55,113, .Jaa PRINT AT 1@,29;"T";AT 11,23 12081 LET a=ATTR (x+1,41): LET b=
Ut oRT 11,080 % T ATTR (x+1,92)
11@ DATA 60,125,153,155,165,153 598 PAPER 7: INK 3 1218 IFf INKEY$="S" AND yi>® AND
»126.6@2 428 PRINT AT 1,4; "FOR THE 16-43 ATTR (x,9yi1-1)<3>41 AND RATTR (x,91
129 DATA ©,2,5,78,72,80,32,28 K SPECTRUM" -1) <44 'THEN LET uyi=9i-1: LET 9=
138 DATA 255, 135 4s,54,65,156, 8 41@ PRINT AT 13,5;"BY LARS-HENR =Y2-1: LET u$=u§
5. IX L INDAH 1220 IF INKEY $="8" AND 1<3@ AND
14®d DATH B,.57,127.,125,189,111 .4 428 BRIGHT 1: F’RPER 3 PRINT IN _F‘TTR (x ;¥2+1J <»41 AND TTH (X.,9
%4 K S,AT 1S5,2;"[S1 LEF 2+1) <»44 THEN LET yl=yi+i: LET §
15@ DATA 9,252,254 ,254,264,254, z NT I 4;PT ;a1 RI 2=y2+1: LET us=ts$
asa.a r_:ﬁ?g PRI LhB B 16 = 1258 IF INKEY::"?“ AND X »>@ THEN
151 DATA 22,152,98,44.17,138,1a 440 PRINT INK 6;AT 17.2;" 6] D0 LET X=Xx- ;
2,25 = o [ R 1242 IF INKEY;:“E-" AND a<>41 AND
1S3 DATA 1,2,124,124,125,127,1F 4S50 PRINT INK 7;AT 18,2;"I7) upP B<>41 AND a<>44 AND bi>dd AND &
7 .24 ": BRIGHT @ (348 AND b<3>46 THEN LET x=x+1
1S5 DATA 224 ,240@,254,158,158.,25 64@ PAPER 7: FOR j=@ TO 4. REAC 1250 PRINT AT %x,4i;us$ |
4,254 ,24 ¥ a,b 130@ PRINT AT Yi,Ffk;”* *
iS6_DBATA @,@,224,248,283,255,25 658 _FOR i=@ TO S-.: PRINT PAPER 131@ LET fr=fc+SCN (x_fr) /2 b
3,24 a; INK b;AT j+i+13,31-i;"u’ 152@ LET fk=fk+SGN (Y2—-(fk+1)1) /2
isSs DATA 128,192,224,240,248,25 660 NEXT' i: NEXT J 1325 PRINT OVER 1;RAT fr, fj._;EE 4
2.264 , 255 7,288 67@ DATA 7,2,2,6,6,4,4,5,5,7 133@ LET c=ATTR (fr+d,fk): LET d
iSS pATA 1.3,7,15,31,83.127, 350 700 FOR =0 =ATTR (fr,fk-1): LET e=ATTR (fr,
16@ FOR a=6 TO 187: READ b: ; 71@ IF .f>@ THEN READ L%: PRINT Fk+2) : LET F=ATTR (fr+i,fk+1)
E USR "a"+a,b: NE%]’ w.pT 8,2 U NK 6&; PAPER 1;AT -1;1 1335 IF c=41 DR d=41 OR e=41 OR
288 PRINT AT 7.3 uTv: A ot 720 PRINT INK @;AT z2@.,f; "EF" F=41 THEN PRINT AT fr ,Fk;" o =
" 2 73@ PRAUSE 3: Foi@ ET r=r+i: G0 TO 111iS
1® PRINT AT 9.2; "R AT 19, 74@ IF f=22 THEN FOR g=42 TO 2@ 134® IF c=44 OR d=44 OR e=d44 OR
LA T e STEP -4 NEXT 3: PR f=44 THEN PRINT AT fr,Ffk;"' i
i PRINT AT 3,9, "Ul”;AT 3.27; INT AT 2@, F; " EY r=r+1- 00 T0 31116 )
T o 758 NEXT 1341 IF fr=x AND fk=yl THEN GO 7
B0 PRINT AT 6,25; " UNEET UNEST 76@ DATA : O 6203
3 5 o = Toee Ty Y wle 1342 IF fr=x AND fk=y2 THEN GO T
549 PRINT AT 7.11; "R B Ay - ST w? o ceed
. T B | " 1343 IF fr=x AND fk+1=yl THEN GO
259 PRINT AT 3,11; IR 770 PAUSE To 5200
B 993 BOQDER B INK @ = 14@@ IF cv=@ THEN GO SUB 632@
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141@ IF a=47 OR b=47 THEN GO SuU=

(=31 ] =

1420 IF a=1@24 OR b=1@4 THEN GO =
a

1425 IF CH=1S ‘}'HEN PRXNT INK 7;
PAPER 1; F%';I; 21,25;CH: GO TO 9@V

i =U-
1432 IF V<@ OR U@ THEMN GO TO &2

20

1#4@ PRINT INK 7; PAPER @;AT 21,

's"PCI INTS UDODKA H :

u%; 2

@ PRINT INK 7. PAPER @;AT 21,
T 21,19,V AT 21,24, CH,;AT 21

CII

4
e 202

@ T ®,9yl;"IJ": FOR g9=1i
1 TO 7: BORDER r: &
NEXT f: NEXT g

S&n

s
=
3,
5
=]
Q
?a'gon ER
15 LE TD +o¥: LET u=u-1: IF u
THEN GO '!'0 i=Tr.]=]v]

@ PRINT AT %x,91;’ "SRT Fr,fk

?B LET CU=@: LET r=r+i: GO TO

D QORI ik ~jk

n

NS GeeM-Gh - &

Tpa

STOP
6200 LET vwx=(11-9%RND): LET v4=1i
¥31)
6910 IF ATTR (vwx.vy) <{>4@ THEN GO
62@e

69208 LET cx=(19-9%RND): LET c4=(
RNDx231)
BQBB IF FITTF? (Cx.,c4) <>4@ THEN GO

£=3=]
D94B PRINT INK 7; PRAPER S,AT vwx.,
e £

vy

59¢5 PRINT INK 9; PAPER S, BRIGH
A AT ex o egutHY

59486 LET cv= 1: RETURM

*.':QEB PRINT AT x,91,u%,AT x-i-lég:l,-

LET p=ps18@: LET v=vil
v=0: G0 TO B9
5966 PRINT AT x Ug'ﬁT x+i.91.
La p=p+25 LET ch=ch3%i:
S TO 3@ STEP S: BEE”

ER S: PRINT 4,
;AT 6,@;" viAT

ANt AT A1y e: LA

) ; i
ig,o iii!lllliC" ELaR
7836 FO i5 TO 18: PRINT ;

7a¢a PR ﬂT 17, e. ﬂ
ig,a;

PRINT AT 20 i "D"'

7078 PARPER S
o |=H PRINT INK &

"sg“, AT 19,1

7 NT AT 22;
7138 _PRINT AT 18,238

FOR F=3 TO 7: PRINT AT F,2;
PRINT AT F,S
PRINT AT F,2

TURN

PRINT AT F,32
RN
PRINT AT F,

RM
PRINT AT F,
PRINT AT F.

ﬁRINT AT F,2

PRINT AT F

JFRINT AT F.&
PRINT RT F .,
N

PRINT AT F.
RN

PRINT AT F.,
R

PRINT AT F, =
RN

FOR F=4 TO 13

8439 PF!USE 5:
a,

as38 PRINT RT §., Uk, o Y =i

2540 LET uk=uk+
£ EP .@2,f+10: PRI
G558 PAUSE S: BE NE%+ FohRINT

NT_AT f uk=1;"

aégs*é%é'ril Yo 1@: BEEP .@1, (a2
a56@ pR:INTEé$ é. 15; “?": FOR f=1
10 a2Por"T0 16 BETURN INT PRPER
@,AT f,@;"

NEXT _f
H THEN GO SUEB 9t5@e
3828 IF BAZ15 THEN co_To 520

= ILL B

gg¢a PRI Inlnﬁﬁég g{"TRRNSHITTED
;2 5IBER AT 14,6; "YOUR SCORE
9268 PRINT AT 16,6; “HIGH 3CORE
9878 PRINT AT 19,3; "ANOTHER CHAN
g2 PRIN ER CHAN
2071 LET g:a: LET v=i@@: LET CH-=
2875 PAU =)
9888 IF INKEY;:" “ OR INKEYS$="Y "’

TTEEBI K @ PAPER 5. CLS : 6o +
989@ IF INKEY$="n" OR INKEYS$="N '

THEN CLS : sSTOP
9 .i;ﬂ IF INKEY%<:"" THEN BEEP .@35
1@ GO _TO 9@7S
@ _PRINT INK 5; PAPER @; FLASH
1;AT 8,9; "YOU DID ITi!!"
921@ INK 6: PAPER @: PRINT AT 12
.5; "YOU WILL BE PREMOTED!"
Qaég PRINT AT 14,6;"YOUR SCORE
9258 PRINT AT 16,6; "HIGH SCORE
924@ PRINT AT 18.4;"A NEW MISSIO
N7 Y sN"
926@ LET CH=@: LET u=u+3: LET v=
9278 GO TO gese
3582 PRINT INK S; PAPER 1; FLASH

; 2,8; “NEW HIGHSCORE!";AT 4,

5210 TNk 8. BAPER @: FOR F=2 TO
4: PRINT AT 6; :
9528 FOR F=8 T0 23: ‘PRINT AT 1,7
baioi B F; : T NEXT

530 FOR £=2 TO 4: PRINT AT F,23
X : NEXT F

LET H=P: RETURN
960@ SAVE "“WHARCK"™ LINE 1
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Piratkopiering

Svartkopiering —
bara namnet pamin-
ner om skumrask-
verksamhet i morka
killarlokaler. Men sa
gott som varenda da-
toranvindare har na-
got eller nagra svart-
kopierade program i
bokhyllan.
Alla vet att det pa-
gar, ingen gor nagot
at det och ytterst fa ar
sakra pa var grin-
" serna gar fér vad som
ar lagligt.
Vi utreder och for-
klarar begreppen:

Av Krister Pettersson

BB Svartkopiering — eller pi-
ratkopiering som det ocksa kal-
las — dr inget nytt. Vanliga mu-
sikkassetter kopieras flitigt och
beslag har gjorts med jimna
mellanrum av svartkopierad po-
puldrmusik. Det har rort sig om
mindre nogriknade affiarsmén
som snabbt kopierat upp senaste
populdrskivan och sélt kassett-
kopior till 1aga priser.

Aven svartkopierade LP-ski-
vor forekommer som bekant.
Senast var det Ahléns som var
anklagade for att ha kopt in en
piratupplaga av Agnetha Filt-
skogs LP *"The heat is on”’.

Hir ska det handla om dator-
program, eller rittare sagt spel —
for nyttoprogrammen har aldrig
varit speciellt ""heta’’ pa mark-
naden.

Allt kan kopieras

Det finns inga spel det inte
gér att kopiera och inga det inte
gér att fa tag pa pa den svarta
marknaden! Ibland siger tillver-
kare att de kommit pa knepet
som gor det omojligt att ko-
piera. Men de som kopierar ar
knepigare dnda och overlistar
alla finter.

Som nyckeln som skulle sit-
tas in i ena joystick-ingingen.
Utan den nyckeln skulle spelen
inte fungera. Dessutom var
nycklar till olika spel inte iden-
tiska. Det tog en datorintresse-
rad tondring en kvill att dver-
lista systemet:

— Fran USA har jag skaffat

utrustning som gor det mojligt
att lista alla program — dven de
pé diskett eller i ROM-modul. I
listningen framgar vilka partier
som maste aktiveras av nyckeln.

— Jag skrev om programmet
sa att det gick forbi alla kansliga
partier. Sedan var det fritt fram
att kopiera hur mycket som
helst.

Alla populdra och vilkinda
spel finns ute pa den svarta
marknaden. Titlar som Zaxxon,
Cup Final, PacMan, Hobbit
os v dr lika vanliga dir som
inne i affarerna.

— Jag fér ofta svartkopierade
spel frin USA snabbare én de le-
gala originalspelen kommer till
affirerna, berdttar samma ton-
aring.

Till och med i affarer

Nyligen avslojades att handel
med piratprogram pégick inne i
en av Goteborgs mest vilrenom-
merade bokaffarer. Pa frukost-
rasterna trdffades ungdomar
inne i affiren och salde till var-
andra. De till och med anvinde
affarens utstdllda datorer for att
gora snabba kopior pa bestill-
ning.

Detta dr naturligtvis olagligt.
Vad man juridiskt bryter mot ar
lagen om upphovsritt, det vill
sdga ritten att handha och for-
silja programinnehillet. Det ar
bara den person eller det foretag
som konstruerat programmet
som har upphovsritten. Den kan

varst for dig sjalv

sedan siljas vidare till program-
foretag i andra ldnder och sa vi-
dare.

Att ddremot gora en extrako-
pia for eget bruk kan inte anses
olagligt. Gora kopior at kompi-
sar ar gransfall. Tjdnar du
pengar pad att géra och sélja ko-
pior sysslar du med uppenbart
olaglig verksamhet.

Nyligen démdes en svensk
medborgare till skyhoga boter
for att han gjort och sélt video-
kopior av filmerna ET’’ och
"*Jakten pa den férsvunna skat-
ten”’. Dessutom beslagtogs
hans originalfilmer, som han
kopt for dyra pengar i England.

Exakt samma lag som tillam-
pades i det fallet giller for dator-
program.

Pa svenska programforetag ir
man vil medveten om piratverk-
samheten. Och den verkar vara
av helt annan omfattning 4n det
ndgonsin har varit nar det giller
videofilmer.

Nigra fortsitter att anstringa
sig for att hitta nya knep och fin-
ter for att lasa program, medan
andra fOretag mer resignerat
rycker pa axlarna.

Vill inte sélja
till Sverige
Det har nu gatt si langt att
flera programféretag i England
odverhuvudtaget inte bryr sig om
den svenska marknaden. Det 16-
nar sig inte att ta hit program
som inte gar at sdlja mer dn na-
gon vecka. Sedan har alla intres-

serade skaffat sig svarta kopior.

En annan f6ljd &r att program-
foretag haller inne med sina ny-
heter. Istallet for att slippa 10
nyheter samma vecka sprider de
ut programmen Sver flera ména-
der. Pa det viset lyckas de — om
dn krampaktigt — halla liv i
marknaden.

Men de flesta foretag ér idag
Overens om att priserna mdste
héllas nere ordentligt. Da blir
piratmarknaden inte lika intres-
sant. Istdllet drabbar prisbilden
kvalitén. Ingen har rad att ligga
ner pengar pa svenska instruk-
tioner, eller &n mindre en over-
sittning av sjalva programmen.

I lingden dr det konsumen-
ten, och programvaruforeta-
gen, som forlorar pa verksam-
heten. Scimre kvalitet, fdrre tit-
lar, och éverhuvudtaget ett ono-
digt torftigt utbud av program i
det hdr landet dr resultatet av
verksamheten. En verksamhet
som kan verka sd lockande och
vinstgivande till en borjan.

For att branschen ska ha en
chans att Gverleva och fa det
goda rykte den fortjanar maste
svartkopieringen bekdmpas. Vi
kan bara vidja och forsoka se till
att vi inte hjilper till att silja
svarta program via vra sma an-
nonser.

Har du svarta kopior att silja,
gor det inte genom 'Allt om
Hemdatorer™’, vi skickar even-
tuella *’mystiska’’ annonsma-
nuskript till generalagenterna
for atgird. |
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KKKKK= Superb
KKKK= Utmarkt
KKK= Bra

KK= Godkand
K= Dalig

Vi som recenserar dataprogram i Allt om Hemdatorer ar datain-
tresserade manniskor i olika dldrar med en sak gemensamt,
att spela och kdra program. Eftersom smaken hos oss manni-
skor ir olika, kan det hidnda att ett betyg som vi satt,

inte riktigt stammer 6verens med ditt tycke.

Skriv garna till oss om du ar av en annan uppfattning.

Dator: Sord
Typ: Cartridge
Recenserad av Claes

No. 4 HEAVY BOXING

Detta var mig ett valdsamt spel. | tolv
harda ronder ska du méta datorn eller
en medspelare i "the noble art of self
defence”. Sa varst nobel blir inte box-
ningen i den har varianten, det enda du
kan géra &r att g runt i ringen, sl& mot
motstandarens mage och haka samt
ducka fér slagen. Trots en riktigt trevlig
grafik blir spelet darfér ganska enahan-
da.

Boxning kan vara en ganska trevlig
och elegant sport, som kan ge ut-
rymme for bade taktik och snabbhet.
Har urartar det bara till ett almant

slagsmal. Jag upptackte snabbt att
den basta taktiken var att sta still och
maétta valdsamma slag mot motstan-
darens haka.

Kanske spelet blir roligare nar man ar
tva som spelar mot varandra, men ty-
varr fick jag ingen chans att prova det-
ta.

Det finns béttre spel till Sord.

Betyg: KKKKK

Real Tennis

1|II!tOI"$OI‘I

e SORD  Typ: Cartridge
HOEREATIS Recenserad av Claes

0j, vilket valgjort spel! Detta &r nog det
snyggaste Sordspel jag hittills har sett.
Lite tveksam var jag innan kassetten
hade kommit pa plats, men sedan fick
jag se det mest svara, snabba och val-
gjorda speljag hittills spelat pa en Sord-
dator.

Men, nog med lovord, éver tillen pro-
grambeskrivning.

Real Tennis ar, som sig bor, ett spel
som simulerar en tennismatch mellan
dig och datorn, eller mellan dig och en
medspelare. Med hjélp av en "joypad”
kan du flytta spelaren &ver hela din

planhalva. Namnas kan ocksa att spe-
let ar av 3D-typ vilkket ger ett
verklighetstroget spel. Datorn réknar
poéng efter ként tennismaner.

Du servar och méter motstandarens
bollar. Har du otur kan bollen slas ut el-
ler gainat.

Hur det gick fér mig? Jag fick stor-
stryk. Nagon ny Bjérm Borg blir man
nog inte. 15 Lovel!

Betyg: KKKK

: . Dater: Sord
Exclusive MS Game Cartidge o= oy Typ: Cariridge
b e Recenserad av Claes

Det &r du som ska vakta den grona Or-
nen. Framfor dig ser du en labyrint ge-
nom vilken ett otal tanks &r pa vag. De
kan liksom du skjuta hal pa labyrintens
vaggar nér de inte skjuter pa dig.

Tack och lov ar tanksen ganska oin-
telligenta, sa det ar ingen omajlighet att
lagga sig i bakhall for dem. Det géller
bara att hinna med, foér de ar valdigt
manga.

Som ses av ovanstaende spelforkla-
ring & "Tank Battalion” ett krigsspel.
Det géller alltsa att inte bara vara snabb
i fingrarna utan man maste ocksa tanka

efter innan man gor nagot. Det ar synd
att ingen lyckas kombinera detta med
reaktion och taktik i nagot treviigare
scenario. | vilket fall som helst &r detta
ett roligt och intensivt spel.

Synd bara att man inte kunde fatt na-
got roligare att forsvara &n en gron om.

. Guttang
Gottong

Dator: Sord
Tyn: Cartridge
Recenserad av Glaes

|| et st G ooy 2 D)
No. 3 GUTTANG GOTTONG =

Ibland stéter man pa spel som ar sa
trevliga att man bara onskar att alla,
oavsett dator, kunde spela dem. "Gut-
tang Gottong” &r ett sadant spel. Jag
hoppas verkligen att speltillverkare pa
andra fabrikat tar en titt pa detta spel.
P4 ett spar runt spelplanen gar det ett |i-
tet tdg som ska bestka nagra olika sta-
tioner. Det ar spelarens sak att flytta
spéren sa att taget hamnar ratt. Just
det, fiytta sparen! Hela spelplanen ar
namligen inrutad och det finns ett tomt
hal dit man kan flytta en omgivande ru-
ta, med spar och allt. Man kan tom

flytta den ruta som taget befinner sig
pa.
Detta &r inte nog. Det finns ocksa ett
annat tdg med vilket du inte far kollide-
ra.
Man hittar ocksa manga andra éver-
raskningar i spelet men varfor avsloja
dessa i forvag for de lyckliga som haren
Sord och déarfér kan spela "Guttang
Guttong”.

VAND!
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No.8 WONDER HOLE

Betyg: KK

Dater: Serd
Typ: Cariridge
Recenserad av Claes

"The rules of this game are easy.”
Dessa ord var de forsta pa kartongen.
Jag tycker faktiskt inte alls att reglerna
var latta, men till slut kom jag (nastan)
pé hur spelet fungerade. P& ett méns-
ter av olikfargade ringar ska man jaga
vissa varelser. Dessa varelser blir star-
kare ju langre spelet pagar. Vid vissa till-
fallen kan det dyka upp hal i spelplanen.
Trillar man ned i ett av dessa férlorar
man ett liv.

Nar man har tomt spelplanen har
man majlighet till extra poang genom
att jaga forsvarslosa monster.

Arligt talat tréttnade jag ganska fort
pa jakten. De knapphandiga engelska
instruktionerna gjorde inte spelet mer
intressant.

Att spelet ar tillverkat | Japan marks
pa nagot satt. Det gav en "plastig”
kansla.

Betyg: KKKK

Lode
Runner

Typ: Disk
Recenserad av Jan

Ett bra gjort spel med dalig grafik och
uselt liud. Vad menar jag med det? Jo,

‘ett spel byggs inte bara upp av utmarkt

grafik och superbt ljud (men till stor del).
En annan betydande faktor ar sjélva
spelidén och hur utbyggd den &r. "Load
Runner” &r ett utmarkt exempel pa det.
Varken grafiken eller judet ger nagot
storre intryck, men spelet ar utbyggt till
nastan max. Grunididén &ar né&stan
samma som "Jumpman” (se nr. 3
1983). Nu ar du en valtranad komman-
dosoldat som ska hdmta skatter fran
fiendens underjordiska tillhall. P4 varje

karta finns ett antal skatter som du ska
fa tag pa. Du é&r hela tiden jagad av 3 —
5 soldater som ibland kan vara ganska
knepiga att finta bort. Nar du tagit alla
skatterna pa kartan kan du springa vi-
dare till nasta. Det finns 150 st.

Det béasta med "Lode Runner” &r att
du kan gora dina egna kartor. Det enda
problemet kan vara att har du val borjat
tar det lang tid innan du kan slita dig
fran datom.

Betyg: KK

Light Cycle

Dator: Oric-1
Typ: Kassett
Recenserad av Tommy

Har géller det att styra sitt streck pa ett
stort falt utan att kéra pé varken mot-
stédndarens streck eller vaggen. Ibland

kommer det fram smé& hinder som man

inte heller ska kora péa. Later detta ro-
ligt? Det tycker inte jag, och det enda
som gjorde att jag gav det tva K, var att
man kan justera volymen och att det
gér att valia svarighetsgrad fran ett till
nio.

Man kan vara tva spelare och da
spelar man mot varandra, annars kan
man utmana datorn. Men datorn &r det
inte mycket besvér att besegra. Aven

pa den snabbaste varianten kan man
latt vinna med Overlagsna siffror som
fem-noll.

Nar man har vunnit kan man skriva
sitt namn i en lista, och om datorn rakar
vinna skriver den sakta och effektfullt
upp "COMPUTER". Varje gdng nagon
av spelarna krockar byts fargen péa
skarmen.

Betyg: KKKK

Dator: Oric-1
Typ: Kassett
Recenserad av Tommy

Frogger har lange varit populart, och nu
har PSS kommit med en variant av spe-
let till Oric.

Du &r en groda som ska hoppa over
en vag utan att bli pakord, sedan maste
du ta dig 6ver en flod med stockar som
du maste hoppa pé utan att ramla i
vattnet. Inte nog med detta — du maste
sedan hoppa in i ett av de fem bon du
ska bestka. Mellan vagen och floden
slingrar en orm och som du vet ater
ormar grodor med god aptit.

Det racker inte med detta, du ar
ocksa i tidspress och kan déarfér inte ta

det lugnt nar du spelar.

Samtidigt som du spelar kan du
lyssna pa en glad melodi, som du kan
vélja volymen pé i borjan av program-
met.

Det finns ocksd en pause-knapp
som ger dig mdjlighet koppla av mitt i
spelet. Detta ar ett mycket positivt drag
som jag saknar i ménga andra spel.
Grafiken &r mycket bra och detaljerad,
detta géller forst och framst bilarna :

Man har gjort spelet lagom svart och
det &r ett spel man kan fordriva tiden
med lange utan att trottna.

Betyg: KKKK

Thrusta

Dater: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av Claes

Detta ar ett lite egendomligt spel. | de
flesta fall brukar det finnas en bakgrund
som berattar varfor, och vad, man spe-
lar. Har lyser en sadan forklaring med
sin frAnvaro. Det gor i och for sig inte s&
mycket, Thrusta ar nédmligen ett riktigt
trevligt spel.

Du befinner dig pa ett antal avsatser
med ett rymdskepp. Du kan aka upp,
till héger och till vanster. Kommer du i
ett hal pa en avsats faller du automa-
tiskt ned. Dessutom finns det en sten
som du kan knuffa ned pa dina mot-
stdndare. Dina motst&ndare &r av tva

slag, en som bara kan férstoras av ste-
nen och en som du aven kan skjuta
med laserkanonen i skeppets for.

Thrusta ar ett trevligt spel med nya
idéer. Darfor kan jag rekemmendera
det.
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Betyg: KKKK
Archon

Ack, vad jag bedrog mig nar jag trodde
"Archon” var ett vanligt schack. Grund-
idén ar den samma, men annars finns
det inte manga likheter. | vanligt schack
slas pjasen ut nar motstandaren stéller
sig pa samma ruta. | "Archon” daremot
far man slass om den. Nar det sker flyt-
tas de bada pjaserna till en speciell
"slagsmélsplan”. Olika pjaser slass pa
olika sétt. En del slass med vapen,
andra skjuter, exempelvis eldklot. Olika
piaser tal ocksa olika mycket.

En annan stor skillnad ar pjaserna. |
"Archon” bestar de av olika fantasifigu-

rer, som drakar, djinnar, enhérningar,
goblins osv.

Vad gér da "Archon” ut pa? Jo, de
morka krafterna slass mot de ljusa. Den
sida som slér ut alla motstandarens
pjdser eller ockuperar de fem kraftru-
torna vinner.

Om man vill kan man spela mot da-
torn som faktiskt ar ganska bra.

' and the
 Gi-gants

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Hideous Bill

Det ar inte klokt hur programvaruftre-
tagen kan fa till det. Trots alla I6ften pa
kassettomslaget ar detta "Pac-Man” i
en ganska vanlig version. Visserligen
har man forsokt att délja detta faktum
genom att lagga till nagra extra detaljer
sdsom dobrrar som skall 6ppnas med
vissa spakar och en ung dam i trangmal
som ska raddas.

Detta till trots ar spelet fortfarande
"Pac-Man” pa bade ont och gott. Sjalv
tycker jag att det kan vara ganska roligt
att spela denna klassiker ibland, men
da vill jag bli upplyst harom redan nar

jag ser spelet i affaren. Nagot annat ar
bara ohederlig marknadsforing.

Naval denna version &r faktiskt riktigt
trevlig i jamforelse med manga andra
pa marknaden. Det kan dock vara kul
med lite nytankande | mjukvarubran-
schen.

Melbourne House
software for the

COMMODORE 64

== Betyqg: KKKK
=z tyg

Classic
Adventure

@Classic
Adventure

Dator: VIC-64 Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Detta ar ett Kklassiskt aventyrsspel. |
sjélva verket ar det det allra mest klas-
siska av alla aventyrsspel. Det var tva
herrar vid namn Crowther och Woods
som skapade detta dventyr pa ett stor-
datorsystem. Mot alla odds sa haller
spelet fortfarande i dag trots alla Hobbi-
tar och Asagudar.

Spelet ar faktiskt s& populart att det
finns annu en version av det, fran Level
9.

Nu var det Melbourn Houses version
vi skulle recensera. Trots att spelet inte
innehéller en enda bild vill jag &nda re-

kommendera det till alla aventyrslystna.
Med sina detalierade beskrivningar

och fina stamning ar det ett gott exem-

pel pa aventyrspel nar det ar som bast.

Betyg: KKK

Y Falcon Patrol

W o) g‘a';llrKII III:;:&
ay : Rass
oo s Recenserad av Clas

Det finns val fa flygplansmodeller som
har inspirerat till fler spel &n den brittiska
Harriern. Har ar &nnu ett spel dar du
flyger ett Harrier-liknande flygplan fast
den kallas ju VTOL-jet av nagon under-
lig anledning.

Annars &r spelet av traditionell De-
fender-typ. Man har ett landskap under
sig och ser hela spelplanen pa en radar.

Grafiken ar "Falcon Patrols” starka
sida. Det marks att man har lagt ned lite
arbete pa att fa landskapet sa naturtro-
get som mdjligt. Spelet ger mig faktiskt
vissa associationer till "Zaxxon”, vad

det géller grafiken.

"Falcon Patrol” ar ett spel for flinka
fingrar. Jag hade uppenbara svarighe-
ter att skjuta ned fienden, men sa har
jag aldrig varit ndgon Overdangare pa
denna typ av spel. Otaliga ganger
sveptes jag ned och fick bita i graset.

Naval, detta till trots far "Falcon Pat-
rol" godkant. Det aringet stort spel men
heller inget misslyckande.

Betyg: K

Stalag 1

« Dator: VIC-64
Tyn: Kasselt
Recenserad av Clas

Oftast nar det géller dataspel s& ska
spelaren iklada sig hjalterollen. Det ar
spelaren som &r kapten pa rymdskep-
pet vilket bekdmpar de otacka utomjor-
dingarna. Det &r spelaren som spelar
Bilbo, den lille haben.

Nu kan man antligen fa utlopp for
sina elaka sidor. | "Stalag 1" ska du inte
vara hjélte. Du ska vara slemmig, elak
och grym vakt i ett tyskt krigsfangela-
ger. Tyvarr ar engelsménnens storsta
uppgift att grdva gangar till friheten.
Detta skall spelaren forhindra. | och for
sig vore val detta ingen konst om det

inte vore for den otroligt larviga tyska
vakthunden Schultz som envisas med
att bita vakten i benet hela tiden.

"Stalag 1" utger sig for att varaett s k
"Comic game”. Med andra ord skall
man sitta och skratta sig fordarvad at
dumma tyskar och smarta engelsman.
Kanske ar det nagot fel pa& min humor
men jag tycker att sant har arenbart lar-
vigt. Dessutom tycker jag att krig ar det
minst skrattretande jag vet.

Till raga pa allt elande ar spelet gan-
ska trakigt att spela.
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Betyg: KKKK

Valhalla

Dator: VIC-64 Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Kom igen Tor och Oden, har kommer
tuffaste Vikingen i vast. Det 4r s& man
kanner sig nar man befinner sig mitt i
det tecknade aventyrsspelet "Valhalla”.
Har lever varje figur sitt egna arofulla liv
och mitt bland dessa dvérgar, jattar
och gudar skall man leta ratt pa sex
skatter av det mest skilda slag. Under
tiden géller det att hélla sig levande nog
for att kunna behalla sina tilhdrigheter.

Ett av "Valhallas® mer sympatiska
drag ar att det ar omdjligt att do. Skulle
man bli ihjalslagen av nagon illasinnad
individ, ex. Loke, vaknar man upp frisk

och kry i Hel. Tyvarr har vissa vardefo-
remal gatt forlorade i processen men
man kan ju inte begéra allt.

For den som aldrig har sett "Valhalla"
kommer nog bdrian som en mindre
chock. Varje person i spelet ar uppritad
pa skarmen och rér sig och verkar som
en egen personlighet.

Nackdelen med denna detaljrike-
dom &r att spelet gar i slow-motion-
tempo men det kanske bara ar nyttigt
for oss stressade nutidsmanniskor.

Betyg: KK

3D Tunnel

Dator: Spectrum 16/48K
: Kassett
Recenserad av Clas

3 Dimensionella effekter ar ndgot som
lange har lockat speltillverkare. Allt ifrén
spel som kraver glastgon till diverse
perspektivexperiment. "3D Tunnel” &r
ett sddant experiment och inte sarskilt
lyckat. Det bestar i stort sett av en
massa fargade fyrkanter centrerade
runt en perspektivpunkt. Denna punkt
férflyttar sig, beroende pa vilket hall
man styr at. Till och fran dyker det upp
en mangd fladdermoss, mullvadar och
— hér och hapna, tunnelbanetag.

Det roligaste i spelet var faktiskt att
se passagerarnas hapna ansikten nar

taget for forbi i hogsta hastighet.
"3D Tunnel” &r ett trakigt spel som
svarar ryckigt pa tangenttryckningarna.
Det finns spel med béattre 3D effekter
och snyggare grafik.

Betyg: KKKK

Chuckie
Egg

Dator: Spectrum 48K
Typ: Kassetl
Recenserad av Clas

Inte visste jag att det var sa farligt att
vara bonde.

De vilda gassen biter ihjal alla som
forsoker samla &gg. | Chuckie Egg ska
man ga omkring och samla &gg. Aggen
ligger utspridda pa stéllningar och ste-
gar. Det hela paminner inte sa lite om
Panic. Dar Panic &r trakigt och segt ar
Chuckie Egg intressant. Det dyker hela
tiden upp nya och svarare skarmar. Ty-
varr lyckades jag aldrig ta mig forbi
skérm 3, darfor har jag ingen aning om
vad som kommer efterét, eller hur
méanga svarighetsgrader spelet har.

Jag fick i alla fall syn pa en hopplos

hiss, men den ska det vél ga att ta sig
forbi pa nagot séatt.

Den grafiska presentationen &r sd ut-
markt som man kan vanta sig av ett
spel som anvander sig av definierade
tecken i stallet for nagon form av
"pseudosprites”. Ljudet ar det inte
mycket att saga om. Det fyller sin funk-
tion.

Jo, forresten, spelet borjar med att
datorn spelar fageldansen.

Chuckie Egg 4r ett trivsamt litet spel.
Det &r lagom svart och roligt for att hélla
intresset vid liv.

Betyg: KKK

Scramble

ik
Dator: Spactrum 16/48K
: Kassett

Scramble- :
. Recenserad av Mats

FOR 16K/48K ZX SPECTRUM

"Scramble” fran Mikro-gen r en variant
av en klassiker bland caféernas mynt-
spel.

Du flyger ett bombplan och ska
bomba olika foremal pa marken.

Se upp for lyftande misiler, motande
UFOs och meteorider. Folj bergets
konturer, men lyfti tid sa att du inte kol-
liderar!

Forsok att na fiendebasen innan din
bensin tar slut.

Detta &r ett spel dar man lyckats fGra
dver fina ljud och grafikeffekter fran de
storre maskinerna. Ett litet minus ges

dock for den lite aviga tangentplace-
ringen.

| stort sett ett hyfsat spel i arkadgen-
ren som kanns forvanansvart frascht.

Betyg: KKK_KK
Panic

Dator: Spectrum 16/48K
Typ: Kassett
Recenserad av Mals

FOR 18K/4BK ZX SPECTRUM

Fangad djupt under jorden, medan luf-
ten sakta haller pa att ta slut, konfronte-
ras du av fiendehorden mitt | deras un-
derjordiska hogkvarter. Din enda chans
&r att fanga dem i fallgropar, som du
gréaver pa olika nivaer i deras hégkvar-
ter, dit du tar dig pa stegar.

Om en fiende faller i nAgon av gro-
parna tar du dig dit snabbt och slar ihjal
honom med din spade. Hinner fienden
upp ur hélet byter han farg och har blivit
starkare. Nu maste han trilla genom tva
hél under varandra for att do.

Klarar han sig en andra gang maste

han trilla genom tre hal i rad.

Ta det lugnt och drabbas inte av PA-
NIK i detta valgjorda spel fran Mikro-
gen.
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WARKNNADEN

SPEL TILL COMMODORE-
64

Jag onskar byta spel pa kassett
till VIC-64. Jag har Horace och
Arcadia m m. Gor sa har!
Skicka en kassett med spel pa s
far ni tillbaka en kassett med lika
manga spel. Obs! Bara en kas-
sett i taget. Skicka brevet till:
Christer Svensson, Aringsvigen
3, 31203 Veinge, tel: 0430/
180 10.

VIC-20 SPEL
VIC-20 spel siljes. Bl a Hea-
don, Pacman, Goldrush, Arca-
dia plus 11 spel till fér endast
70:—. Tel: 031/91 29 23 eller
031/91 17 79.

SPEL TILL VIC-20
Jag siljer 50 spel till VIC-20.
Endast 100 kr. Med V65, Lotto
och Stryktipsprogram. Kent Lil-
jestrand, Sulv. 31, 126 40 Hé-
gersten 08/19 30 30.

SPEL TILL VIC-20

19 utvalda bra spel pa kassett
med bl a Jelly-Monster (vic-
man), Hoppy, Enarmad bandit,
Moonlander, Alien Blitz mm.
Pris 85:—. Sind inbetalninng pa
pg 481 78 91-7 sa skickar jag

omgaende. 031/44 59 49, E.
Berglund.
SPECTRUMSPEL BYTES

Program till Spectrum bytes. Jag
har t ex JetSet Willy, Checkve-
red Flag, Football manager,
Valhalla och ca 60 st till. Ring
Mikael 0410/187 73.

TEXAS 99/4A

Med bandstation och fullstind.
kablage siljes: 1300:—. Joystick
+ Ti-invaders 300—. Lars
Sundstrom, 060/11 11 63.

SPEL TILL CBM-64

Spelen Mutant Camels, Defen-
der, Strix, Crazy Kong, Frogger
och Gridrunner siljes for 50:—/
st. Obs Originalkassetter, inga
kopior. Tel: 0472/308 01. Pg
4671424-2.

TILL SPECTRUM
Bytes spel och erfarenheter.
Tel: 0920/242 67, Kristoffer.

SPECTRUM OCH ZX-81
PROGRAM

Lana en kassett med 12 program
och kopiera sjilv for 30:—.
Rymdresa, Rita Packman, Yat-
zy, Lotto, Bombhot, Rita GP-
bana, Listskydd, Rita tecknad
serie. Till ZX-81 dven nya prin-
tertecken och rita 3D-labyrint.
Skriv efter katalog. S. Jeppsson,
Radmansvagen 1F, 237 00
Bjirred. Tel: 046/29 11 79.

VIC-20 SPEL

VIC-20 spel siljes. Skickar lista
over mina spel. Skicka adress el-
ler telnr till Christian Carlsson,
9459 Uddabo, 441 94 Alingsas.

VIC-20

VIC-20 spel bytes. Massor av
maskinkod och basic. Bytes el-
ler siljes. Ring Claus efter
16.00. Claus Mpgller Jensen,
Enghgjsvej 18, DK2760 Malgv.
Tel: 00945/2/18 41 96.

TILLBEHOR TILL VIC-20
SALJES

8K ram 250:—, Maskinspraks-
monitor-plugin 2000:—, Bécker:
Basic pa VIC 30:—, Bygg ut din
VIC 35:—, Tekniska applikatio-
ner pa VIC 35:—, Sargon Schack
plugin 150:—. Ring 031/
77 18 50 och fraga efter Stefan.

VIC-20 & JUPITER ACE
SALJES

VIC-20 + bandsp. + superexp
+ litter. Ett hundratal program,
endast 2.200:—. Obet. beg. Jupi-
ter Ace med garan. 1.100:—.
0910/187 92 kvill & helg, To-
mas.

ORIC-1 48K

Onskar byta program till Oric.
Jag har ca 40 m/c program. Ar
intresserad av spel/assembler
program. Ring snarast Lars
Sandrén, 0300/253 23.

SPECTRUMPROGRAM
Silljes. Jag har ett 40-tal spel
som t ex The Hobbit, Flight Si-
mulation, Atic Atac, 3D-Ant at-
tack, Time Gate, Jet set Willy,
Penetrator, Lunar Jetman m m
30:— st. Ring 08/717 83 94 for
info fraga efter Tomas.

VALHALLA
KASSETT
Onskas. erbjuder Arcadia + +
Samurai Warrior + Tyrant of
Athens, i1 utbyte. Ring 0240/
741 65 efterkl. 16.00 eller skriv
till Tomas Andersson, Nord-
vallsvigen 30, 777 00 Smedje-
backen.

ORIGINAL-

VIC-20 SALJES

VIC-20 + bandspelare + 16K
minne + 2 bocker + ett cartrid-
gespel + ca 30 maskinkodsspel.
Siljes for 2200 kr. Jon Gustafs-

son, Stormgatan 68, 802 30

Gavle, tel: 026/11 77 54.

COMMODORE 64 SPEL
SALJES!!!

Crazy Kong 64, 50:—, Sprite
Man 50:—, Matrix (Gridrunner
2) 50:—. Skriv eller ring till: Mat-
tias Lander, Granitvigen 11 A,
13546  Tyreso, tel: 08/
712 83 37 (mellan 18-19).

TEXAS TI99/4A

Kopes: Extended basic. Hans
Gustafsson,  Fjillgatan 21,
343 00 Almhult. Tel: 0476/
114 72.

SINCLAIR SPECTRUM
Diggi-loo, diggi-lej till din
Spectrum. Skicka en tom kassett
+ 15:— s har du det pa posten
inom 1 vecka. Méans Westesson,
Kullabacken 12, 450 45 Bohus-
Malmoén.

VIC-64 SPEL SALJES
Original serien City siljes for
endast 75— + postforskott.
Ring 0321/128 51 efter 15.30,
Oskar.

VIC-20 SPEL SALJES
Pacman, Snakepit, Amok,
Skramble, Multitron, Alien,
Blitz, Gridrunner, Extermina-
tor, Lamas, Shadowfax endast
70:—. Tel: 031/28 17 50, Ri-
kard.

VIC-20 SALJES

For 2000:— kr far du: Dator +
bandsp. + 4 st larobocker, samt
en del spel bl a Road Race. Ring
for mer information 019/
20 04 40 fore k1. 22.00.

SPECTRAVIDEQO-318/328
PROGRAM

Jag siljer och byter program till
Spectravideo-318/328. Jag har:
Enarmad bandit, Masken, Glos-
program, Bilspel, Telefonpro-
gram, Linjeprogram, Demon-
strationsprogram m m. Ring el-
ler skriv till: Ola Magnusson, N.
Skogsrundan 60, 184 00 Akers-
berga. Tel: 0764/669 36.

ZX-81 SALJES

ZX-81 + 16K ram + kalkylator-
tangentbord + 5 bocker: Liaro-
bok i programmering, ’Mer om
basic’’, [/O-teknik’’ bok med 50
spel + manga spel m m pa kas-
sett. Pris: 1000 kr. Tel: 0660/
410 55.

8-16K SPEL TILL VIC-20
BYTES

Har du nagra balla spel sd hor av
dig. Gdrna nagot originellt, 3D
eller de vanliga skjut 4 njut.
Ring 0755/713 72, friga efter
Peter.

VIC-64 DIGGARE

Jag har ett Arcadia till salu for
futtiga 100 kr. Ring 0431/
612 43 efter 19. Ps. Det ir inte
Oppnat.

VIC-20 SPEL BYTES!
Maskinkodsspel och adventures
till VIC-20 bytes. Skriv eller
ring till Alf Melin, Barkaroby-
gatan 183, 725 91 Visteras.
Tel: 021/526 04.

SPECTRUMITER!

Antligen den ritta helsvenska
viigen till maskinspraket! Bok
och instr. kassett 139:—. pg
98670-6. Avr. Box 402, 523 01
Ulricehamn.

1 ST NY 16K ZX81

med program 750:—! Med eng-
elsk utforlig bruksanvisning.
Alla tillbehor och 19 listade pro-
gram. Carl-Jonas, tel 0477/
112 91.

SALJES

Spectrumprogram bytes, endast
riktiga maskinkodsspel eller bra
basic adventure. Ring Johan,
tel: 0755/712 96.
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ANNONSERA GRATIS!

Privatmarknaden ar endast ett forum for
privatpersoner som onskar kopa, salja eller
byta nagot begagnat. Hogst 10 rader om

30 tecken vardera. | annonstexten maste

annonsorens telefonnummer eller adress
anges. Manus maste vara oss tillhanda

4 veckor fore utgivningen. Mark kuvertet
”PRIVATMARKNADEN?”. Sandes till: Allt om
Hemdatorer, Box 8017, 104 20 Stockholm.

20 ST VIC-20 SPEL

Endast 60:—. Bl a Scramble,
Gridrunner, Space freaks, Ex-
terminater mm. Niklas Fjelling,
Storbrov. 8, 682 00 Filipstad,
tel: 0590/119 77.

VIC-64

5 toppspel siljes for endast 95
kr. Token of Ghall, Monopol,
Arcadia 64, Juice, Shadowfax,
446,, Spriteditor. Tel: 0470/
655 17, Fredrik.

VIC 20 SPEL SALJES BY-
TES

Jag har bl a Shadowfax, Arca-
dia, Snakeman, Snikepit, Quest
of Merravid, Virus, Gridder,
Space Phreeks. Sind lista till
Klas Grimstrom, Idunavigen 8,
371 41 Karlskrona. Pris 20 kr/
st.

TEXAS TI-99/4A

Jag onskar kopa schackmodulen
till TI-99/4A. Kontakta Bjorn
Rokends, Box 55, 9180 Skjer-
voy, Norge.

FROGGIE

For ZX81 m/c 59:-!!! Datakas-
sett C-10 for 6:50. RTTY pa
kassett + interface for Spectrum
fr 365:—. Facit 4520 printer for
Spectrum for 2230:—. Centro-
nics snitt! Tasword TWO, for
Spectrum 159:—. Sénd 5:—1 frim
till Hans, 'Box 119, 813 00 Ho-
fors, tel: 0290/216 38 for best
eller information.

SALJES

For 1000 kr far du ZX81, 16K
ram, 5 st bocker = [ ndrkamp
med microdatorn + handled-
ning, ZX81 basic, program-
ming, Dataldra for hogstadiet,
Introduktion till ZX-81 basic
och ca 25 spel. For 1100 far du
bandspelare med, sladdar och
generator medf. Ring till Johan
Thelander, 0650/612 69.

ZX SPECTRUM PROGRAM
BYTES

Obs. Endast maskinkodspro-
gram. Ring 042/134 24 och
fraga efter Magnus.

ABC800 PROGRAMTILL-
FALLE

Avancerade spel- och nyttopro-
gram med maskinkod och HR-
grafik siljes eller bytes. Ex: Cu-
beman, Gnurgle, Trax, UFO-
shot, laxforhorsprogram med
flera moduler + diskettlagring
+ svensk manual, adventures
med ljud och grafik. Diskett/lis-
ta. Tel: 0764/614 29 efter kl.
16.

APPLE 11

Spel till Apple Il siljes eller by-
tes. Ring Micke, tel 08/
46 77 97.

VIC-64

Séljes — superbra maskinkods-
spel pa disk eller band for bra
priser. Ring Marcus efter 18.
Tel: 08/756 99 90.

ZX81 HEMDATORER SAL-
JES

ZX81 hemdator siljes "Rik-
tigt” tangetbord av plugg-in typ.
Mycket bra kvalité. 16K ram
och dver 100 program medfoljer
bade strategispel, actionspel och
seridsa program. Litteratur finns
det gott om. Eventuellt dven
bandspelare. Ring 0758/394 86,
fraga efter Markus.

VIC-20 SPEL SALJES

Submarine Commander 350:-
Zok’s Kingdom 75:-, Pharaoh’s
Tomb 75:-. Ring Niklas 040/
460341 eller Johan 040/
465677.

TI-99/4A

Superbilliga spel- och nytto-
program till TI-99:an siljes.
Snabb leverans. Gratis inf. T.G
Vildgasv. 67, 35242 Vixjo.

VIC-20 SPEL 16K RAM

Kopes eller bytes. Skriv till
Torbj6érn Bergman, Spanng, 38,
78162 Borlange.

VIC-64

Bandspelare till VIC-64,
VIC-20 siljes obet anv. 350:-.
Proghandbok till VIC-64, nr 2,
3100 kr/st. Tel: 040/42 44 06.

SPECTRUMSPEL BYTES

Jag byter eller siljer f6ljande
Spectrumspel: Jet Pac, Zzoom,
Chequereds flag, Snckman,
Chess, Planetoids, Pheenix,
Jumping Jack, sa om du vill
kopa eller byta nagot eller nagra
av dessa ring eller skriv till Max
Cederhage, Fredriksg. 76 F,
81137 Sandviken, tel: 026/
273770.

TEXAS-LABYRINTSPEL

Ett labyrintspel till Texas TI-
99/4A. Kriver joystick, pris 10
kr. Sind med pengar och kassett
+ returporto. Hékan Persson,
Storsviangen 12, 65468 Karl-
stad. Tel: 054/13 08 26.

KOPES

Jag har en 48K Spectrum och
onskar kopa billiga spel ev byta.
Skriv eller ring till Per Fredling,
Kvartsg. 15, 73300 Sala, Tel:
0224/11375.

SPECTRUM 48K

+ Svensk instr + div spel ex
Fighter Pilot, Chequered flag,
Fotball manager, Valhalla, Jet
Pac, Trans Am mfl. Allt siljes
for 1700:- Tel: 0510/28961.

SPEL TILL TEXAS TI99/4A

Siljes eller bytes. Bide kas-
sett och modul. Tel: 031/
28 3802.

VIC-20 SALJES

VIC-20 + programmers AID
cartridge + program + spel +
manual + basic pa VIC + grafik
& Ljud pa VIC. Obetydl. anv.
042/134217. 2000:-.

UTVECKLINGSSYSTEM
6502

Aim 65 system med MBasic,
asm65, editor och debugger.

Expansionsbox med plats for 10 *

kort. 6 kort finns i. Ramkort 3 st
80x25 video samt epromprog,
Naitagg, termoprinter och bansp,
manualer i 6 band+4 pirmar.
Har anvinds delvis profess.
Ring Bjorn 046/148579.

VIC-64 SPEL BYTES
M-kodspel och adventues by-
tes. Tel: 0526/12272, Marcus.

VIC-20 SALJES ELLER BY-
TES

VIC-20 + bandstation + bo-
ken Grafik och ljud pa VIC +
flera spel till VIC-20 bla Shram-
ble, Othello, Masken, Adven-
ture mfl. Siljes for 2200 eller
bytes till en 48K Spectrum.
Heikki Rinttala, 060/50 16 82.

COLECOVISION TV-SPEL
SALJES

9 manaders garanti kvar. 2
kassetter medfdljer: Mouse Trap
och Donkey Kong. Vilvardat
endast 1500 :-. Tel: 0243/
378 80.

VIC-20

Biista as/diskassemb. hittills?
Kompakt-4K i block 1,2 eller 3
skriv/kor tills. Med basic. Vilj
sjalv! Labels, Hex-dec-vilj!
Pseudo-ops: Txt, byt, wor. 13
nya kommandon: cod, tell, rew,
numb, find, dis, tex, mem, set,
res, dpok, dpeek, i. Errorkoll.
Intro-pris 195 kr. Kassett, ma-
nual, demo. 0470/28222, 013/
173196 k1 17-19. Sla till.

4 BOCKER SALJES

Till ZX81 i nirkamp med
microdatorn grundbok I, Intro-
duktion till ZX81, ZX81, Basic
programming, Mer om Basic,
pris 150 kr. Tel: 060/57 62 33.

SPECTRUMAGARE SE
HIT!

Jag har ett 40-tal spel som jag
vill byta eller silja! Pris 20 per
styck. Obs! Endast riktiga ma-
skinkodsprogram. Lista kan fas!
Tel: 060/5721 76.

SALJES

VIC-20 med &i6 + bandspe-
lare. 2 bocker och tidskrifter, en
massa bra spel. Nastan ny 1800
kr. Tel: 0243/26532 efter kl.
16.00. Jocke.

OTROLIGT MEN SANT!!!

Jag siljer mina original pro-
gram till Atari utan att ha 6ppnat
dem. Golf Champion 180:-,
Sangon II (shack) 250:-, Musi-
cal Mathemathics 225:-. Endast
ett ex av varje. Ring 018/
117006, Jacob.
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TEXAS

TI-99/4A

NYA SPEL PA
MODUL, t.ex.
SNEGGIT,
MUNCHMOBILE,
M*A*S*H,
JAWBREAKER Il
STAR TREK,
BUCK ROGERS,
JUNGLE HUNT,
POLE POSITION
MOON PATROL,
DONKEY KONG,
MINER 2049’er,
MOON MINE,
MS PAC-MAN,
BURGER TIME,
HOPPER,
PICNIC PARANOIA,

Dessutom har vi
hundratals program
pa kassett fran USA.

Aven
nyttoprogram

Betala in 20 kr
pa PG nr.
353535-8 eller
skicka 20 kr |
sedlar, sa far du
varan katalog
varannan

manad.
|~ 1|

| s Rats Be |
BOX 503 63106 ESKILSTUNA TEL: 016/131020

MIKRO-ASSEMBLER

(Ett maste for dig som program-
merar maskinkod pa VIC-20).
Den har bl a dessa egenskaper:
Kommandon for hdgupplos-
ningsgrafik och ljud, avlisning
av joysticken eller paddeln, au-
tomatisk radnumrering. Siljes i
obruten forpackning for 595:—.
Ordinarie pris 845:—. Tel: 08/
38 09 46 efter 17.00.

BYTES SPECTRUMSPEL/
TIDNINGAR

Endast Link&pingsomradet.
Vill byta spel (Helst 48K). Tid-
ningar sv. eller eng. program-
meringsbocker. Har 8 spel t ex
Jet Pac, Tranzaa, Atic Atac,
Phoenix, Escape, Scramble.
Bytes mot t ex Lunar Jetman,
Manic miner, Stonker, Inv.
body sn, Red baron, Paras mm.
Tel: 013/13 71 67 efter Kkl.
18.00.

SPECTRUM-SPEL och NYT-
TOPROGRAM

Jag har ett 30-tal program som
jag siljer eller byter bl a Penet-
rator, Atac-Atac, Jet-Pac, Vu-
3D och Time-Gate. Skriv till
Fredric Wallsten, Dianav. 28,
183 65 Tigy, for mer informa-
tion.

AAO TILL SPECTRUM!!
Maskinkodad rutin som ej in-
skranker pd datorns Ramkapaci-
tet. Innehiller forutom AAQ&a0
ytterligare 15 grafiktecken. Sil-
jes for 50:—. Tel: 026/679 30.

VIC-20 TALPAKET SALJES

Dator, bandspelare, instruk-
tionsbok, Buti Plus (3K extra
minne, maskinkodsmonitor,
programmersaid), 25 maskin-
kodspel och dven 30 basicspel.
Pris 2450 kr. Tel: 08/765 68 58.

BYTA PROGRAM?

Jag har en Spectrum 48K med
en hel del spel till. Obs. Endast
maskinkodsspel. Jag dr intresse-
rad av allt. Ring 063/12 82 27
och fraga efter Rikard. Obs. Ef-
ter k1. 18.00.

ZX-81 =16K MINNE
SALJES

Spelprogram + hogupplosande
grafikprogram ingar. Forméan-
ligt pris. Ring till Mats tel: 063
12 50 71.

WARKNADIEN

SPECTRUM 48K SALJES
Med alla sladdar och niitaggre-
gat samt tva bocker. 6 originals-
pel: Jetpac, Lunar Jetman, Atic
Atac, Time gate, Transylvania
Tower och Flight Simulation
samt 40 mindre originalspel. 8
manaders garanti kvar. Pris
1500:—, eller till hogstbjudande.
Tel: 0753/759 17 fraga efter
Robert.

SPEL TILL VIC-64

Spel och nyttoprogram bytes el-
ler siljes billigt. (Kassett.)
Micke tel: 0756/460 24.

DATE - FRAMTIDENS
KONTAKTSATT

DATE hjélper enkelt och effektivt till
med val av partner. Varje deltagare
besvarar 264 fragor, varefter DATE
jamfér samtliga deltagares onske-
mal och egenskaper.

Upp till 220 personer kan samkoras
(VIC-64). DATE har fullstandiga redi-
geringsmdjligheter och rutiner for
datalagring pa sekundarminnen.
DATE kan anvandas varhelst manni-
skor tréffas och umgas, t ex pa for-
eningsmoten, fester och diskotek.
For VIC-64/ABC 80 32 K. Kassett
170 kr. Disk 190 kr. Bestallningar el-
ler info fran:

DataVast, Box 29, 45052 Dingle.
Tel 0524/405 03. Pg 476 62 17-6.

SALJES

Printer, Alphacom 32 till Sinc-
lair. Bittre an Sinclairs egen,
nagot begagnad. Petter, 0652/
107 77.

SPECTRAVIDEO
GRAM

SALJES

Bl a Paxman 30:—, Fyra i rad
30:—, Character editor 30:—.
Exkl. porto och frakt. Ring
0758/179 87 for mer informa-
tion.

PRO-

VIC-64 PROGRAM BYTES
Vill byta nytto och spelprogram
pd bide disk och tape. Byter
dven manualer. 0480/107 30 ef-
ter kl. 16.00.

COLOUR GENIE SALJES
Colour Genie + 16K = 32K +
aio. Obs. + parallell printer in-
terface. 2 st handbocker pa
svenska. 2 st handbocker pa en-
gelska. Medfoljer div. program.
Garanti kvar. Obs. Nypris ca
5000 kr. siljes for endast 2500
kr. Anslut vanlig bandspelare.
Danne tel: 0531/302 06.

ORIC

Oric-1 + printer/plotter + 2 M/
c spel + 2 programbdcker +
forth + andra spelprogram i ba-
sic. Pris: 3900 (ev. ldgre). Tel:

018/36 53 55 efter 17.00 ej
mandagar.
DATORTIDNINGAR

Med spelprogram, poke-koder
och tips till de flesta datorer sil-
jes. Halva tryckpriset. Johan
040/49 43 09, Malmé.

ADVENTURE FOR TI-99

3 olika: Deathship, Mars och
Pyramid. 95:-/st, alla 3 for
250:-. Listning och beskrivning
(hur adventurespel fung.) till
Deathship 75:—. Alltihop for
295:—. For snabb frakt och por-
tofri lev. satt in ritt belopp pa pg
4700486-6 for diskett tillk. 20:—
/lev. Anders Algotson 0760/
206 50 efter 19.30.

VIC-64

Vill du kopa eller byta program
sa ring eller skriv till mig. Hans
Bergersen, Rivstigen 9, 430 80
Hovis. Tel: 031/28 00 80.

Datakassetter
Hogsta kvalité
till fabrikspriser
i alla langder!

SUPER FERRO (TYP 1)
C 52x2% Min. 7.30/st
C 10 2x5 Min. 7.45/st
CI5 2% 7 Min. 7.70/st
C 20 2x 10 Min. 8.15/st
C 25 2x12'2 Min. 8.50/st
C 30 2x15 Min. 8.85/st
C 60 2x30 Min. 10.95/st
Priserna géller vid kép av 20 st
av en ldngd. Mindre dn 20 st
tilldgg 1:—/st. Moms ingér.
Vid k6p av 100 kassetter
FRAKTFRITT!!

PRINTERPAPPER fran
68:— per 1.000 st.

inkl. moms.

DISKETTER TILL LAGPRIS!

BASF FLEXY DISK 5,25
48 TPI (40 Spar)

1X SS/ISD 25:—/st
1D SS/DD 31:—/st
2D DS/IDD 35:—/st
96 TPI (77/80 Spar)

1/96 SS/IDD 34:—/st
2/96 DS/DD 43:—/st

Priserna galler vid k&p av 5 st/
beteckning. Moms ingdr.
Porta 16:— tillkommer/leve-
rans. Betala till postgiro
17 63 25-9 eller sand check.
Full garanti pa fabrikations-
och materialfel.

KLM TRADING, 430 31 ASA

0340-561 90 aven kvallar och
helger.

f
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KOPES

Extended basic-modul till Texas
TI199/4A 6nskas kopa. Tel: hem
031/43 29 57, arb. 031/
11 13 70, Lennart Tegner.

VIC-20
Innovative cassette 1 med 7 spel
siljes for 55:—. Tel: 044/

12 17 75, fraga efter Ola.

DATA OTTO

ZX MICRODRIVE och
Interface I for
endast 800.- kr/st
Spectrum 48K 2000.,-
Minnesexp. 32KRAM
plus gratis Quest
spel 400.- . Quest:
Blackhole,V Univers
40.- Ultimate:PSSST
AticAtac,JetPac/Man
Cookie 50.- Hrakt-
Fritt. Ring em. el.
kvdall 031/267440

ORIC 148K SALJES

Oric + 6 kopta spel bl a Xenon.
Virde 700:— + 20 egna spel +
omkopplardosa mellan TV och
dator = 2495:—. Ring 031/
55 10 44 och fraga efter And-
reas (efter kl. 19.00).

VIC-20

Floppy disk 1541, 2900 kr, ex-
pansionsenhet 1020, 1200 kr,
printer 1515, 2400 kr, superex-
pander + 3 K, 350 kr, Program-
mers Aid 300 kr, maskinspraks
montitor 300 kr.

Thomas Lindgren 0752/182 09.

VIC 20 - VIC 64

Bestall nya
PROGRAMLISTAN
018-11 30 03

GRANA SOFTWARE

SE HIT ALLA ABC-80-
AGARE

Jag siiljer spel som missile com-
mand, Pacman, Mask 1, Masic
2, Astrofield, Formel 1, Confi-
ne, Tankbattle och Printerrut 7-
N. Pa lista eller pa kassett. Ring
0325/111 45 fraga efter Per. Du
far ocksa en hel del modemnum-
mer.

64-PROGRAM BYTES

Har M-kodsprogram och nyt-
toprogram. Aven kopes. Skicka
programlista till: Thomas An-
dersson, Bjorka, 575 00 Eksjo,
tel: 0381/112 12.

VIC-20 SALJES

Massor av tillbehor bl a Band-
spelare, Wico-joystick, Bocker,
7 st cartridge bl a 16K exp.
Voodoo, Castle m fl. Flera ma-
skinkodspel for endast 3400 kr.
Ring 08/746 84 81 efter 18.00.

Vixlingsbart extra MINNE 3.8.16K.

1/2 ars gar. moms + frakt ingaripr 525:-
Kraftfulla ANIROG SPEL 80-110:-
For upplysningar eller best. !!IRING!!

Dygnet runt: Exotron EIL
08-18 05 70 Box 44089
Telefonsvar. ° * 11017 Sthim.

i n=|

ONSKAS KOPA
VIC-20 + bandspelare. Tel: 08/
711 04 22.

VIC-20 SPEL

Spel till VIC-20 bytes eller sil-
jes. Billigt! Tel: 0660/411 24
fraga efter Greger.

SPEL TILL ABC 80

Vem kan omringa den andre
forst? Prova surround for 2 spe-
lare. Pris endast 25 kr + kostnad
for kassett eller diskett. Ring el-
ler skriv till: Roger Edgren, Bla-
sippsbacken 10, 552 46 Jonko-
ping, tel: 036/17 69 61.

TEXAS TI-99/4A

Trevliga spel- och musikpro-
gram fran 19 kr. Begir informa-
tion. G. Gustafson, Stormg. 36,
434 00 Kungsbacka.

VIC-20

8K ram siljes med program till.
Spel siljes och bytes enbart ma-
skinkodspel. Pris kan diskute-
ras. Ring tel: 0520/726 36 efter
18.00, fraga efter Peter.

VIC-64 BOCKER KOPES
Bockerna basic pa VIC-64, Gra-
fik och ljud pa VIC-63 kopes
billigt. Jag dr ocksé intresserad
av billiga spel typ Blue-Max,
Zaxxon, Cup-final. Johan
Nordstrom, tel: 0551/300 48.

VIC-20 SPEL BYTES

(Obs! Endast maskinkod).
Stort sortiment. Hogsta 6nskan:
Sky Hawk, Flipper och Grid-
trap. Goran Carlsson, Bego-
nieg. 12, 43400 Kungsbacka,
0300/117 54.

SPECTRUMPROGRAM
Program till Spectrum bytes.
Obs. Endast riktiga maskin-
kodsspel. Ring 0300/154 29

Adress:

SPECTRUM!

Vi byter riktiga maskinkods-
grom (girna 48K). Vi har tex
Ant Attack, Jet Pac, Valhalla,
Penetrator, Hobbit, Zzoom,
Ady Basic, Manic Miner, Flight
Simulation, Gulpman, Jumping
Jack, Lunar Jetman, Atic Atac
mm. Ring Oskar 0611/22248
eller David 0611/103 24.

ABC 80 SPEL

Jag siljer roliga ABC 80 spel
som #r billiga. Det dr mest
rymdspel men ocksa labyrint-
spel. Pris: Vid forfragan. Ring
054/1546 99 och fraga efter To-
mas.

TI-99/4A SALJES

Dator + bandspelarsladd 900:—
eller bytes mot en VIC-20. Tel:
018/11 77 88.

AEERARREREEEREEEENR

+FYND+*
50% rabatt
pa alla originalprogram till
ZX81—SPECTRUM—VIC-20
Alla leveranser fraktfria.
Katalog mot dubbelt porto.
PRODUCTS |
Box 5085,250 05 Helsingborg. x
R R

I EE RS EES S B S

FEEEEEEREEEE EE

ORIC-1 48K 1950 KR
Massor av programvara: Forth
220:—, Xenon-1 115:—, Zodiac
85:—, Harrier Attack 95:—, Mi-
ner 95:—, M. Billberg, Viking-
ag. 39-41 F, 113 42 Stockholm,
08/30 69 71.

KOPES!

Skrivare till VIC-20 kopes,
helst i eller i ndrheten av Boras.
Tel 033/10 17 12 efter kontors-
tid.

Postadress:

Datum
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VILSE | LABYRINTEN

Har kommer ett spel till SORD M5, 5
BASIC-G. Datorn ritar upp en helt slumpartad
labyrint, som du ska ta dig igenom
utan att krocka, pa sa kort tid som mojligt.

EHE Du éir det lilla UFO’t som
finns langst till vinster pa
skarmen. Nar du en ging har
startat kan du inte stanna, utan
bara byta riktning. Det gor du
med pilarna till vinster pa
tangentbordet. Upptacker du
att labyrinten 4r totalt omdjlig,
trycker du bara pa @ sa far du
en ny bana.

Nir du har kommit igenom
hela labyrinten (du ska komma
till vinstra kanten) sd spelar

TILL SORD M5
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datorn en siren-signal och du
far se hur manga poing du fick
och hur manga missar du gjor-
de.

Spelet borjar om automa-
tiskt efter 10 sekunder.

Vill du fraga nagonting sa
ring: 08/30 65 55 eller skriv
till:

Palle Dahlstedt, Karlsberg-
sviagen 47 A, 113 34 Stock-
holm.

LYCKA TILL!!! i
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Ungt och expanderande da-
taforetag s6ker for omedelbart
samarbete

oPEL

for den engelska och tyska
marknaden.

Skriv nagra rader och be-
ratta om dig sjalv och din erfa-
renhet av branschen.

Skynda pa det ar brattom!

Svar till ’Expansiv datahost”

Allt om Hemdatorer, Box
8017, 104 20 STOCKHOLM.

kL 0500-172 58

Pylator  distribuerar
spel och nyttopro-
gram fran de ledande
tillverkarna. Exempel-
vis:

CREATIVE

PYIATOR AR

Human Engineered@
Software, HES, en av
USAs storsta och béas-
ta tillverkare av spel,
nyttoprogram och
tillbehor till VIC-dato-
rer.

Marknadens béasta
flygsimulator till Com-
modore 64. 3 dimen-
sionell, 80 olika flyg-
platser, fullstdndig in-
strumentering, tva
start, landning, flyg-
akrobatik. Vélj mellan
olika forhallanden -
moln, dimma, natt,
tag etc. inkl. flyg-
handbok, kartor m.m.

Scand Soft

Svensk-tillverkade

spel och nyttopro-
gram till VIC-20 och
VIC-64 pa kassett till
vettiga priser. Fran
69:-. Samtliga pro-
gram kores pa oex-
panderade datorer.

COMPUTES!'S  FIRST

Pylator AB distribue- BOOK OF ATARI GAMES
rar Sybex véalkdnda 15 st mycket bra spel-

datorbdcker i Sverige.
Férutom Sybexbdc-
ker har vi ca 100 olika
titlar, allt fran spel till
maskinsprak.

COMPUTES!'S  FIRST
BOOK OF COMMODORE

64 GAMES

De Dbasta spellist-
ningarnasom publice-
rats i Compute! 19 st
mycket avancerade
spel, helt fardiga att
kéra. Samtliga pro-

program. Samtliga
spel har férbattrats
och utdkats sedan de
publicerats i Compu-
te! 5 av spelen &r helt
nya. Boken innehaller
dven tips hurman sjalv
konstruerar program.

COMMODORE 64 PRO-
GRAMMERS REFEREN-

CE GUIDE

Ett maste for alla VIC
64 anvéndare. Detta &r
originalet som ligger

_— _—

S =S
4 §¥E=_~=_f
E = Sraalf %

THE COMMODORE 64/
VIC 20 BASIC HAND-
BOOK

Boken beskriver inga-
ende alla Comm~dn-
res basickoinmandon.
Lésaren far tips och
idéer hur man mest

effektivt utnyttiar ba-

till grund fér ev. dver-
sicspraket, Rikt illu-

gram &r testade. Spe-
séttningar. Allt fran

len har fantastisk gra-

fik och mycket fines- grafik till maskin- strerad och mycket
ser. spréksprogrammering. pe-iagogiskt skriven.

PYLATOR AB. TEL 08-732.84 55 5
- Box 4516. 183 04 TASY -

Véra produkter finns att kdpa hos aterférséljare bver hela Sverige.
Kontakta oss for aterférséljarférteckning!




Studleforiaget

Box 386, 751 06 Uppsala, Tel 018/15 53 90

Herbert Soderstrom, redaktor

DATORN PA MITT SKRIVBORD

“Datorn pa mitt skrivbord” dr boken som skri-
vits av tolv olika datoranvindare, alla med den
gemensamma egenskapen att de arbetar vid
skrivbord. Det ar tolv olika temperament som
mott datorn pa egen hand och som har redovi-
sar gladje och lycka, fruktan och vrede.
Avsikten 4r en enda: att ge 250 000 skrivbords-
kollegor en rimlig forestillning om vad det in-
nebar att datorisera sig!

C:a pris 130: —

Commodore 64 Aztec Challenge 139:-K
Eagle Empire 89:— Aztec Challenge 189:-D
Son of Blagger 89:—  Astrochase 139:-
Rollin g:" Summergames 189:-
';"’j;':;r'"e’ 439, Wimbledon 64 105:-
Dallas Quest 189:— \Z"'alha”E 291389:-0
Hobbit 189:— Zaxxon —
Hglti;;te 89:— Super Pipeline 95:—
Solo Flight 189:— Flight Simulator Il 459:—
Flight Path 737 89:— Spider &the Fly 89:—
P e 325,
Mule — ezl
Diskey 295:—D Jumpman 315:—K
Spectrum
Jet Set Willy 85:— Fred 89:—
Manic Miner 85:— Eut?s_y 1:g=—
Moon Alert 95:— obbit —

| Sabre Wolf 95:—  Sherlock Holmes 189:—
Atic Atac 85:— ?huckle Egg 133:—
Pogo 95:— ennis Fl
Aquaplane 89:— Valhalla 189:—
Commodeore 64 3195:— PAKET 1...cccmsnmeesrnnnases 3525:—
Diskdrive 1541 3195:— (Commodore 64, bandspelare)
Bandspelare 375:— PAKET 2.....ccceceeciinsnnes 6295:—
Spectrum 48K 2695:— (Commodore 64, diskdrive)
ZX Microdrive 995:—
Tillbehor
ZX Interface 2 (Joystickinterface)............ocoooiiiiiiiiiiiiiiii i

' Wico: Boss: .- wo-bord DS e o0 e
Programmers Ref. Guide + 64 i Teori/Praktik.............ccociiiiiiiniiinnnn.
Vi har program till Commodore 64, Spectrum, ZX81,Vic 20,

Oric och Atari.
Bestéllningar och Upplysningar
’ )

HEIJ’S Dataprodukter
Ostra Jarnvagsgatan 65
54200 MARIESTAD Tel 0501-14493

DATABOCKER

applica information ab

BOX 9014, 750 50 Uppsala

Sinclair ZX Spectrum: Ca-pris
® Upptick Spectrums Basic 135:—
Bista “allroundbok” enl flera bedémare! _
@ Elektroniken i Spectrum 120:—
Enda boken om maskinvaran i Spectrum
® Spectrumfakta for effektiv programmering 145:—
Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM
® Maskinkodsprogrammering fran borjan 120:—
Presskommentarer: Antligen! Rolig! Utmérkt!
@ Skriva spel for Spectrum 135:—
For spelintresserade nyborjare!
@ Avancerad programmering med ZX Microdrive 135:—
Nyutkommen bok fér seriosa Spectrumanviindare!
® Programmeringsguide Spectrum 18:—
Praktisk éversikt fér programmerare
VIC 20/64
® Spela VIC (VIC 20) 135:—
Over 70 spel, tydligt listade!
' ® Mastercode for VIC 64 145:—

~-Assemler/disassembler omsorgsfullt dokumenterad

POSTFQB;&E?TT — INGA AVGIFTER TILLKOMMER!

ORDERTELEFON 018-32 05 75 (hela dygnet)!

ACTION

SPELDORADO
SPECTRUM 48 K

8 st hypersnabba actionspel helt i maskinkod. Ett riktigt spelin-
ferno helt pa svenska som vi ar dvertygade om kommer att bli en
av Sveriges popularaste spelkassetter under 84/85.

SLINGER
SPECTRUM 48 K

Ett jatteroligt spel for 2 personer. 100% maskinkod. Den forsta i
enlang serie maskinkodsspel fran vara duktiga svenska hackers.

@%@%J%

ZOR-NAKS GYLLENE SKATT
SPECTRUM 48 K/VIC-64

Ett klassiskt maskinkodsaventyr helt pa svenska. Mycket anvan-
darvanligt for att aven nyborjaren till aventyr ska kunna kanna sig
hemma redan vi starten.

DEN STULNA KUNGASPIRAN
SPECTRUM 48 K/VIC-64

Den forsta i en serie aventyr om det fortrollade landet Raellien.
Dessa aventyr &r helt unika jamfort med allt annat som finns pa
den internationella marknaden idag. Har har spelaren en egen
karaktar som standigt &ndras och aven reella strider med olika
monsters. Med influenser fran rollspelsvarlden.

SWESCOT

BOX 213
121 02 JOHANNESHOV
08/39 27 00 —08/81 18 01
A.F. SOKES

149:—

79:—

89:—

98:—
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UTE NU: AoH
kassett 2 till
VIC-20/64 och
Spectrum!
”Black Gnome” ett
aventyrsspel till
48K Spectrum. 75:—
for mediem, 95:—
for icke medlem.
Kassett 1 inne-
haller programmen
fran nr 1-3 1983.
Finns till Spectrum
och VIC 20/64. Pris
43:— for medlem,
59:— for icke med-
lem inkl. porto.

Medlemmari Alit om Hemdatorer Club ar den som prenumere-
rar pa helar. Du kan ocksa bli medlem genom att bestalla en
helarsprenumeration. Fyll i talongen i tidningen pa sid. 46.

/

ﬁ?ﬁn

tutgs T Hemg
=g

49{? T-Shirg, - "0rers

r------------------ﬂ-------------------

Enklast bestaller du

dessa produkter ge- = BeSta"nlngSkUpong
nom att fyllaitalongen 1 kassett 1 SPECTRUM [] Kassett 2 SPECTRUM
och skicka den till: § [ Kassett 1VIC-20/VIC-64 [] Kassett 2 VIC-20/VIC-64
Allt om Hemdatorer, § [] Black Gnome SPECTRUM 48K [] T-shitoXLoLoMOS
Box8017,=
104 20 STOCKHOLM. i R N B e e e e P ey e o P A e e S P Al
Mark Kuvertet "Club”. 1
i B OAQIESS oo s s
Porto och postforskott- B
anift ingér pé samt- B Postadress: .............. e TR wiameha s v e T e L S
liga priser. B
= [ ] Medlem [ ]lcke medlem
i [ ] Skicka mot postforskott [] Bifogar check
- ]



Den ideala expansionen for din CBM 64
80-TECKEN / GRAFIKKORT

instéllbar digitalklocka

Grafikbild dven i farg med fargmonitor,
en ideal med text (B0 tecken!)
Grafikbild: kan flyttas till bakgrundsniva

Den oversta raden kan lasas och anvandas
Justerbart radavstand fcr battre textldsning
Kortet anvander ej extra minne

extra stromforsjorning behovs inte

Basic minnet kan 6kas med CBM 64: aus
wdecmmne

PA KO
SOFISTIKERAC ORDBEHANDLAFIE
Utdkae manual. ... GRATIS!

"'79
ki 749: =¥

* OBS! Ui varnar fér (undermaliga) imitationer av ZERO- prouukter/

©40/80 TECKENKORT

Gor din Vic 20 mer professionell. z o
40 eller 80 tecken perrad . kr. 749 Bl (Redan mer dn 1000 nidja kunder!) \
Myckel skarp och stabil bild - » Med detaljerad handbok. »Monterad och testad,

-~ Den &r latt ditsalt och passar manga datorer.
.64 k R.AM + 2 k EPROMS 4 Overtyga dig sjalv att den passar din

Med mjukvara for RAM - filer. Latt dil Isatl kr. 749:— dator och att den &r |31t ditsatt. -—

Ingen extra strm behdvs. Med styrmjukvara | EFROM kr. 789:- /

OEPROMERASER -2 wans- 13 EPROMKORT = Saone :

raderar 4 EPROM samtidiglt. = 2 51 2k/4k EPROM portar, Addresserna ar installbara./

®EXPANSIONS ENHETER *¥ EXIXSKIPRINTER BUFFER
med 2 portar |med 5 portar, helbutiering.\/| G20 agg.-f] Varfor vénta pé printem?...

on/off switch f6r 3 portar, Med MACH 3 kan du anviinda din dator medan printern

kr 18%Jinbyggd strom CBM64 aas:—f skriver. L ok

I = par. input ar. output  1075:— 1230:— 1380:—
For alla vira produkter: Medérsaljare sokes. seﬂe” ?npu‘ Sa, omgu: 1195:— 1375:— 1550:—

» Alla priser exkl. moms.

® e Bestaliningar ifrin - DANMARK, NORGE =
och FINLAND &r valkomna (Dokumentation &
ocksd pd engelska och tyska)
*Vi har bra dokumentation over alla vara
produkter ... GRATIS!
= OBS! Alla produklerna fir prévas utan
képtving. Skickar du dem tillbaka oskadade
EL EETH ﬂ H I c S inom 10 dagar betalar du bara portot.

» Samtliga priser &r ca priser,

BUDDATORP + 57600 SAVSJO + TEL.0382-40037

Sinclair ZX Spectrum: Ca-pris

® Upptick Spectrums Basic 135:—
Bista "allroundbok” enl flera bedémare!

® Elektroniken i Spectrum 120;:—
Enda boken om maskinvaran 1 Spectrum

® Spectrumfakta for effektiv programmering 145:—
Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM

® Maskinkodsprogrammering fran bérjan 120:—

DATABOCKER

applica information ab

BOX 9014, 750 50 Uppsala

Presskommentarer: Antligen! Rolig! Utmarkt!

® Skriva spel for Spectrum 135:—
For spelintresserade nybérjare!

® Avancerad programmering med ZX Microdrive 135:—
Nyutkommen bok for seriésa Spectrumanvéndare!

® Programmeringsguide Spectrum 18:—
Praktisk éversikt fér programmerare

VIC 20/64

® Spela VIC (VIC 20) 135:—
Over 70 spel, tydligt listade!

® Mastercode for VIC 64 145:—

Assemler/disassembler omsorgsfullt dokumenterad

POSTFORSKOTT — INGA AVGIFTER TILLKOMMER!
ORDERTELEFON 018-32 05 75 (hela dygnet)!

HEMDATORER!

[] VIC 64
[] SPECTRUM

[] SPECTRAVIDEO

[ ] MICROBEE

[] SKRIVARE

] FLOPPYDISC

[] DISKETTER

[ ] PROGRAM, MASSOR AV NYHETER
[] ADMINISTRATIVA PROGRAM

Specialister vid installationer hos skolor
och myndigheter, begar offert.
[ ] BESTALL GRATIS PRISLISTA

Begar mer information, kryssa for ovan.

) T e A e, D 0 S S LR T N IR r 2 ALY ER N et
AESS i e e e
RO s e e L e A I e b

Postadress: ..........

Box 3045 - 580 03 LINKOPING E‘)
TEL: 013-1031 74 DATAMAKLAREN

ATARI & TENAS
MEDARBETARE

Ar du duktig pa att gora
spel & nyttoprogram for
Atari eller Texas T1/99? Da
kontaktar du Bo Svensson
pa var redaktion. Tel: 031 -
112907.




Gratisprogram

Alla program Kkostar inte
pengar, en del dr s k “public do-
main”, dvs de far inte siljas for
mer dn mediakostnad (ex dis-
kettpriset).

Det har lange funnits modem-
program kring Ward-Christen-
sens protokoll for alla som har
CP/M datorer — nu finns det for
IBM-PC ocksa, PC-talk heter
det. Du fér kopiera sa mycket du
vill — men betala girna $35 till
foretaget FREWARE énda. Nér
kommer sadant till 64:an med
flera?

Kdlla: Byte

Nya spel for Texas Tl-
99

[ augusti kommer CBI att
slippa en rad nya spel pa modul
for Texas TI-99/4A, bla
"Munchmobile”, “Moon Mi-
ne”’, "Sneggit”, “Jawbreakers
I, ”Star Trek”, "Adventure Pi-
rate”, "Mash”, ”Star Trek”,
"Hopper”, "Burger Time”, "Re-
turn to Pirate’s” och “Isle och
Buck Rogers™.

Trots att Texas Instruments i
Sverige ej ldngre siljer tillbehor
till Texas TI-99, kan CBI er-
bjuda hela sortimentet (inklu-
sive extended basic) genom im-
port fran USA.

Beevanner
Nu finns det hjalp for alla
undrande  Microbee  dgare.

Varje torsdag och onsdag kan
man ringa till ledarna fér "Sur-
ret” och stilla fragor. Pa hard-
varusidan ir det Birger som kan
det mesta och Martin édr den som
kan allt om programmering och
mjukvara som sparar ur.

Telefonnumret till Birger ar
031-43 43 94 och Martin har
nummer 031-53 71 36.
For ovrigt kan namnas att
“Surret” ér tidningen for alla
Microbee intresserade  och
ocksd organ for Datorklubben:
"Beekupan”, foreningen for
Microbee dgare.

Adressen ir:

Datorklubben Beekupan
Mikael Fredriksson
Box 496, 401 27 Goteborg

Datatavling

Tivlingar i bordtennis dr na-
got som vi med varm hand bru-
kar lamna Gver till vara kollegor
i sporttidningarna, men for en
gangs skull dndrar vi pa den sa-
ken. Ar 1986 kommer det, na-
gonstans i England att dga rum
en bordtennisturnering for robo-
tar. Man kommer att anvinda
sig av ett speciellt forminskat
bordtennisbord med ett extra niit

DATA

ca 50 cm 6ver det vanliga.,
Detta for att bollen inte skall
gd utanf6r sensorerna.

Datorn
i kollekthaven

Har du en egen kyrka eller re-
ligios sekt? Da kanske du kan ha
glidje av programmet ACTS
church financial aid — ett pro-
gram vars enda syfte ar att han-
tera en kyrkas jordiska afférer,
halla ritt pa forsamlingens ad-
resser, ndrvaro i kyrkan med
mera.

Har din kyrka en dator med
CP/M eller MS(PC)-DOS och
mindre dn 500 besdkare ricker
det med disketter med enkel
packningstithet. Burr Compu-
ter Consultants 1 San Antonio,
Texas, USA siljer.

Kiilla: Byte

Pirater

Piratradio och piratkopiering;
Sla ihop bdgge delarna och du
far fram det som hinde i Eng-
land i borjan pa april nir nagon
sidnde ut flera dataspel i etern.
Programforetaget A&F bandade
alltihop och har gjort rittssak av
hindelsen.

BUG bildar bas

Du som har en BBC med mo-
dem, BUG (BBC Iser Group)
har Oppnat en databas for dig.
Aven ABC 80 dgare ér vilkom-
na. Telefonnumret ar 08/46 35
28. Eget konto kostar 30 kr.
Medlemskap i BUG, inklusive
konto kostar 50 kr. Ovriga upp-
lysningar fas genom BUG c/o
Wickman, Folkungagatan 58,
116 22 Stockholm.

Nya appelpriser

Alla de nya Appledatorerna
och konkurrenterna trycker pi
sa att priset pa gamla trotjanaren
Apple sjunker.

Nu kostar en Apple lle
7.100:~ (plus moms).

Nya portabla versionen —
Apple Ilc kostar 11.100:—.

Med all den programvara som
finns tillganglig kan man rikna
med att Apple kan fortsétta kon-
kurrera med IBMs PC jr och
andra, nyare datorer.

Nytt datahus

Pa Tottenham Court Road i
London har Lion House 6ppnat
en ny datoraffar. Den bestar av
fem vaningar med datorer och
program.

Man har inrett en speciell av-
delning for nyborjare och en
aula som kan ta femtio personer.

Nya Spectrumspel

Varfor inte spela tennis istil-
let? Psions nya spel for Spect-
rum 48K bir detta namn. Passar
inte detta kan man spela "Empi-
re” fran Imperial Software.

Bigge spelen beridknas slidp-
pas i augusti.

Kompilera numera

Varfor inte en “compiler”. C
P Swhite har producerat en
kompilat pa kassett for 64:an.
Med handbok kommer den att
kosta 35 pund.

Enligt rykte ska det vara en
dkta kompilator och ingen pse-
udo.

Monopolmonopol

Vem har rittigheterna till
namnet och spelet "Monopol™.
Automata, med bl a Pimaniac,
har ett spel till Spectrum som
heter Go to Jail” som beddms
vara allt for likt Monopol. Allt
detta bara for att Waddington
har sdlt namnmonopolet (us-
hikta vitsen) till Leisure Genius
vilka ska producera versioner av
Monopol till bade Spectrum och
Commodore 64.

Liknande bekymmer hade de
som tillverkade ett U-landsspel
for nagot ar sen och dopte detta
till Virldsmonopol.

Det fick man inte for Alga
och spelet bytte snabbt namn till
"Virldskontroll”.

Datatavling

Tévlingar i bordtennis dr na-
got som vi med varm hand bru-
kar lamna &ver till vara kollegor
i sporttidningarna, men for en
gangs skull dndrar vi pd den sa-
ken. Ar 1986 kommer det, na-
gonstans i England att 4ga rum
en bordtennisturnering for robo-
tar. Man kommer att anvinda
sig av ett speciellt forminskat
bordtennisbord med ett extra niit
ca 50 cm over det vanliga.

Detta for att bollen inte skall
gé utanfor sensorerna.

Nytt datahus

Pa Tottenham Court Road i
London har Lion House dppnat
en ny datoraffar. Den bestar av
fem vaningar med datorer och
program.

Man har inrett en speciell av-
delning for nybdrjare och en
aula som kan ta femtio personer.

Egyptiska aventyr

Infocom har bérjat tillverka
dventyrsspel. Serien skall heta
"Tales of Adventure Aeries” och
det forsta dventyret heter Infi-
del.

Nagonstans i den egyptiska
oknen ligger en pyramid be-
gravd. Du ska hitta ingangen
och atervinda med pyramidens
skatter. Med spelet foljer en
karta ©Over Nilen och ett
uppslagsverk for hieroglyfer.

Aventyret forstar ca 600 ord
och kostar 36 pund.

Databrott

Nu kommer de sofistikerade
databrotten. I Storbritannien &r
det majligt att kopa program ge-
nom Micronet 800 vilket funge-
rar ungefir som datavision i
Sverige. Nagon eller nagra hade
fatt tag pa Micronets telefon-"
nummer for demonstration och
skaffat de program som gick att
fa tag i. For att kunna skaffa sig
tillgang till programvara i fram-
tiden limnade man meddelan-
den till vissa privatpersoner,
som hade konto hos Micronet. I
detta meddelande utgav sig per-
sonerna for att vara fran Micro-
net och pastod att det hade blivit
nagot fel pa systemet och bad
privatanvindarna att limna kod
och passerord i sin Micronet
brevlada.

Efter att ha fétt passerord
kunde man fortsitta att plocka
fram program for vilka de verk-
liga kontodgarna fick betala.

Micronet varnar nu alla kon-
todgare for att limna ut sina ko-

der.
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NASTA NUMMER AV

$
AEMDATORER

UTKOMMER
DEN 12 OKTOBER.

UR INNEHALLET:

Vad hénder i Japan?
Vad dr sanningen om QL?
MASSOR AV LISTADE PROGRAM!

DEN HAR
TIDNINGEN
ARTS-
KRONTROLLERAD

Annonsera 1
TS-kontrollerade
tidningar
sa du vet
vad du far
for pengarna.

§+ﬁ'
i._

Tidningss’rcfisﬂlf; AB Tel. 08-820230

] Helar (10 nr) 120:~. Ovriga Norden 155:—
L] Halvér (5 nr) 65:—

Ja tack, jag vill bli prenumerant pa
Allt om Hemdatorer och betalar forst
nar inbetalningskortet kommer.

 ET B [ el L o e N S oot LR LN G e 2 LS |

Telafonyme Wl T IiEiied Ll il daiots o st el e S Sl M =

PRENUMERERA!

SA SLIPPER DU RISKERA
ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD.

Helarsprenumeration 10 nr fér 120:—- ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club.
Dar kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till férmanliga priser!

Frankeras e|
Allt om
Hemdatorer
betalar
portot

Svarspost

104 20 STOCKHOLM

Kundnummer 28700029
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DS DOMINION

An ominous glow beckons, inviting you to navigate
the passages of crystal in search of adventure,
gold and magical powers. Only the bravest dare to enter
the cavernous world of the WIZARD'S DOMINION.

n | "4 DNICT 1N
I'_:':--'-'-liﬁa’.f?:ﬂ‘:‘fi'i': re ha Vi 1\ RO L

WIZARD'S DOMINION koper du i narmaste databutik eller bestéll direkt fran oss.
Aterforsaljare valkomnas GRATIS KATALOG (ange dator).
_ "~ D1




DKFS/Distr. BULLS

“Universal-monitorn”

Visst. Du kan anvédnda en vanlig farg-TV som farg-TV med separata ingangar fér TV, video och
bildskarm till din hemdator — med ombyggnad, hem-dator. Dessutom klar for kabel-TV.
16sa kablar och dalig bild. Eller en dyr special- Universalmonitorn heter P 37 S 26. Fraga efter
monitor, som bara fungerar till datorn. den hos véalsorterade Radio/TV och Data-butiker.
Du kan ocksa vélja en smartare lésning — SABA - Eller séand in kupongen. Det gjorde
Universalmonitor! En hogklassig portabel 14" Y 4 g Hagbard!
_-————---J‘. 4NN BN N By
] 1 | Med Universal-
i { monitorn far du
I il 7 SJABA I bl a:
I | Lm I ® RGB-ingang
l - l @ Video-ingang
P 37826 ingari i
' SABA satellit-TV program. I ® HF-ingang
® Furopakontakt
' | VIDEO l (Scart)
¢ e 1 | @ Maximal bild-
‘ upplésning
“ 1 @ Horlurs- och
' bandspelaruttag
e Sénd kupongen till: SABA Radio, Box 2053, | ® PAL/secam/NTSC
1 421 02 Véstra Frélunda Hadt soim extra
PS. Alla SABA:s T_‘!/ I tillbehor
10" - 27" kan anvén- I

das som monitorer.
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