Vi fyller ut
DATAKLYFTAN

Redan fran borjan visste vi vad vi ville gora. Vi visste ocksa att vi kunde. Man-
ga ar inom vuxenutbildning, kommunal —, statlig och studieférbundsutbild-
ning har lart oss att man inte antastar folk pd gatan med en dator och tror att
de av eget intresse ska lara sig hantera den.

GAMMAL HEDERLIG

F& manniskor kan vara spjutspetsar i datorrevolutionen. Det
finns inte plats for spjutspetsar. Nu handlar det om gammal he-
derlig folkbildning. Nagot som vi i Sverige alltid varit duktiga pa.
Men det var néra att datorerna tog oss pad sangen. Vi kom sent
ur startgroparna. Alldeles for manga manniskor lamnades ensamma
med sina hemliga och tysta smédatorer. Bara en tunn och ofta obeg-
riplig handbok var den enda hjalpen.

BOCKER OCH PROGRAM

ot Men idag ar vi ifatt! Vi ar t o m pa vag att ga om storebror USA.
q W To L() Bockerna och laromedelspaketen som vi skrivit och ritat for att de

W ska passa vanligt folk utan tidigare datorbakgrund har ingen som
D helst motsvarighet utomlands, och inte heller i Sverige.

UTBILDNING OCH KURSER

CP) \'2,3 v 0 Utbildningsdagarna och kurserna som vi skrad-
= darsyr &t foretag, skolor, studieférbund, handle-
dare m fl hjalper oss att radda stora delar av vad
som normalt skulle betraktas som en foérlorad
\;ﬁ \ generation. For oss finns ingen forlorad generati-
\
l:> « uJ’b@ on. Var overtygelse bygger pa erfarenhet. Vem
som helst, utom den som absolut inte vill, kan lara
5 sig begripa och kontrollera datorn...

Q ... om man satter in RATT LAROMEDEL och
RATT UTBILDNING!
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LTI Bocker

L as igenom katalogen.

® Notera pa ett papper vilka
liromedel, hardvara och pro-
gramvara du vill ha.

e Pa katalogens sista sida
hittar du en bestallningstalong.
Fyll i den och skicka den till
Forlagsgruppen.

® Leverans sker i regel om-
gaende.

® (OBS! Spara katalogen. Du
kan behova gora en komplet-
terande bestéllning.

Returer

ans 4r felaktig i
de ska anmark-

|1 forlaget inom™
eransdatum-

Om en lever
nagot avseen

ning goras }i
30 dagar fran 1e¥

forlagsgruppen
nerrkoping

NYGATAN 85, 602 34 NORRKOPING
TEL. 011-13 40 80
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BesGk oss garna i vart forlagshus. Du hittar ldtt det “’bla huset” pa Nygatan 85. Dér finns
vara utbildnings— och utstallningslokaler samt kontor och distribution.

Varfor Vic 20 och Vic 64?

Bockerna, laromedelspaketen och kurserna i den
har forlagsskriften bygger alla pa de amerikanska
datorerna VIC 20 och VIC 64. Orsaken till detta ar
inte attvi blivit "kdpta” av tillverkaren Commodore.
Tvartom! Vi ’k6pte” Commodore!

Redan fran borjan nar vi jamférde datorer pa
marknaden upptackte vi fordelarna med VIC 20.

BILLIG OCH KRAFTFULL

En liten billig dator med forvanansvart stor data-
kraft. Det ska inte behdva kosta skjortan att skaffa
kraftfulla datorer for folkbildning! Darefter tittade
vi pa tillverkaren Commodore och fann att fére-
taget erbjuder stabilitet och trygg utveckling pa
en marknad dar stjarnskotten dor lika snabbt som
raketerna pa en nyarsnattshimmel.

TRYGG FRAMTID
Vibehdvde ett tryggt marke med en saker service och
marknad i Sverige. Genom Handic Electronic AB,

generalagenten i Goteborg far vi palitlig service
och genom att Commodore ar en av de storsta
smadatortillverkarna i USA ar utvecklingen i
framtiden garanterad. Det har inte minst lanse-
ringen av VIC 64 visat. Ett varre krutpaket i folk-
bildning far man leta efter. Och skulle man finnaen
motsvarande dator sd behdver man bara se pa
priset sa blir valet latt.

VART EGET ARGUMENT

Men det storsta argumentet for VIC 20 och VIC 64
star vi sjalva for!

Genom alla bocker och laromedel som vi har
byggt upp runt VIC-arna finns det numera bara tva
val av utbildnings- och hobbydatorer — VIC 20
eller VIC 64!

Vi vdgar t o m sédga som i den gamla tvattmedels-
reklamen.,..
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Sune Windisch

Boken beskriver allmédnna
grunder i Basic-programme-
ring och dr saledes en bra
nyborjarbok som éar lattlast,
sjilvinstruerande och prak-
tiskt inriktad.

Boken tar upp foljande del-
moment 1 Basic-program-
mering:

- Uppkoppling och funk-
tionsbeskrivning for VIC.

- Basic:s grundprinciper.

- Basic:s viktigaste komman-
don.

— Instruktionsrepertoar sa-
som bl a utmatning, utskrift
av text, datainldsning, pro-
gramstyrning. Loopar och
ON-GOTO.

- Matematiska standardfunk-
tioner.

- Olika numeriska tal som
VIC som kalkylator.

- Indexerade variabler.

- Stranghantering.

- Flodesplaner.

Sune Windisch

Grafik och ljud ar speciellt
bra pad VIC. Nar du “knap-
pat” dig igenom hela boken
kan du komponera din egen
lilla melodi.

I grafiken ldr vi dig “’rita”
grafiska bilder pa datorn.
Efter boken kan du med litet
tdlamod bygga upp ett alfabet
av alldeles egna stilar, kurv-
diagram, spel eller varfor inte
bygga upp en hel bild av
datorns sma grafikklossar.
(Jmfr de grafiska bilderna i
Text-TV!)

Trots att detta &r en fort-
sattning pa Basic pa VIC ar
det en nyborjarbok. Boken dr
skriven for att passa savil
sjalvstudier som gruppstudi-
er. Du far lara dig de olika
finesserna med hjélp av teore-
tiska beskrivningar kombi-
nerat med beskrivande pro-
gramexempel som gar att
kora pa din VIC.

Har lar vi dig arbeta med

skrivare, bandspelare och

floppydisc plus all 6vrig ut-

rustning som finns kring en

dator.

® Vi liar dig hur du skriver in
pa dator och later skrivaren
skriva ut en klartext.

® Du skriver in pa datorn och
lar dig spara din informa-
tion pa bandspelare eller
floppydisc.

® VIC-datorn ar som ett me-
kano som gar att bygga ut i
det odndliga med funktio-
ner som endast begrinsas
av din fantasi.

® Vilar dig hur spel fungerar.
Du far spela med Paddle
och Joy-stick.
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Hér borjar vi se mer av den
praktiska anviandningen av
datorer i industrin.

I boken lar vi dig grun-
derna i Assembler-program-
mering och programhante-
ring i kombination med
Basic. Dvs nu bdrjar din
dator bli ditt effektiva hjilp-
medel for att styra tex en
industrirobot.

Assemblerprogrammering
kan ibland kdnnas svarare
an Basic. For att definitivt
lyckas med studier med den
har boken bor du ha oriente-
rande kunskaper om mikro-
datorns funktion.

Kortfattat innehaller bo-
ken foljande:

- Maskinkodsinstruktioner
6502 med bla aritmetiska
enheten, logiska operatio-
ner, flodesschema och olika
adresseringsformer.

- Maskinspraksmonitorn VIC-
MON med bl a uppstartning,
felsokning och fardiga ru-
tiner.

"

Sune Windisch

Boken dr avsedd for dem som

redan studerat basic- och

assemblerprogrammering.

Har far du en hel del praktiska

exempel pa hur datorn kan

anvandas i tekniska samman-

hang. Nagra exempel ar

gjorda i basic och négra i

assembler. En del ar utférda

1 bade basic och assembler

for att belysa skillnaden.
Kortfattat innehaller boken

bl a féljande.

® Tidsfordrojningar

® Signalomvandling.

® Automatisk telefonuppring-
are.

® Terminalanslutning.

® EPROM-programmerare.

MIKRODATORNS

FUNKTION

Wk

Sune Windisch

Vi lir dig hur datorn
riknar. Mikrodatorns olika
minnen och minnesdisposi-
tioner.

Vi lar dig datorns olika
styrenheter. Det har ar helt
enkelt datorns innehallsfor-
teckning, bruksanvisning och
en varudeklaration — allt i
ett.

Kortfattat innehéaller bo-
ken f6ljande:

- Datorns minsta delar.

- Aritmetiska enheten med
bla datorstrukturen och
binira talsystemet.

- Sekvenskretsar.

- Mikrodatorns minne med
bla ROM-minnen, RWM-
minnen och minnesdisposi-
tioner.

- Styrenheten med bla bus-
sar.

- Videokretsen 6561.

- Anpassningskretsen 6522
med bla User Port, serie-
porten och tangentbordet.
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Sune Windisch

I den har boken lar vi dig att
kasta penna och papper och
gora kontorsrutiner pa da-
torn i stallet.

Du far jamfora ADB-ru-
tiner med manuella kontors-
rutiner.

Vilka lagar galler?

Hur kommer datorn att
paverka vara arbetsplatser?

Den har boken ska anvén-
das tillsammans med den
praktiska ADB PA FOLK-
DATORN VIC.

Sune Windisch

Har lar vidig jobba praktiskt
med latsasforetaget Brunos
Mobler. Vi utnamner dig till
kamrer och later dig pa
verklighetsanknuten niva
jobba med foretagets bokfo-
ring (ex. postgiro, bankgiro,
fakturering m m). Fragornai
boken far svar pa bildskér-
men direkt nér du trycker pa
tangenten.

Vi lar dig anvédnda datorn
som en skrivmaskin, hur du
skriver fakturor eller brev
ochsedan garin och dndrari
dem.

Vi lagger upp register pa
datorn. Allt fran telefon- och
adressregister till uppsorte-
ring av dina pop-skivor.

Det hidr ar grunderna i
ADB. Boken ir till for dig
som ir obekant med allt vad
datorer heter.

Boken ar skriven av Lars
Kristiansson, professor 1 in-
formationsteori vid Chalmers
Tekniska Hogskola.

Boken beskriver datorns
roll i samhillet, nuldge och
visioner. Den beskriver vi-
dare datautvecklingen och
konsekvenserna av ett dator-
baserat samhalle. Lars Kris-
tiansson presenterar har da-
gens och morgondagens
teknik pa ett roligt och
inspirerande sidtt och med
malande exempel fran det
dagliga livet.

I boken kan du bla ldsa
om datoriserat fiskesamhalle,
framtidens fotbollsmal via
dator, sex minuter fran jor-
dens sista krig och databrott
16nar sig. Nar datorerna bor-
jar sprida rykten om oss kan
det vara for sent att skiarpa
kontrollen, datorerna stjal
jobben! Ar det oundvikligt?
Artificiell intelligens — Mor-
gondagens framtidschock och
mycket mer.
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Kurspaketet innehéller en
kassett med fem spannande
spel samt en larobok i basic-
programmering. Du utgar
fran ett intressant spelpro-
gram som du plockar sonder
1 sina delar for att sedan
andra och forbattra. Nar du
ar klar har du lart dig grun-
dernaibasicprogrammering.

Kurspaketet ar framst riktat
tillungdomar som pa ett litt-
samt och enkelt satt vill lira
sig basicprogrammering.
Sjdlvklart har &dven vuxna
stor glddje av materialet.
Boken ar skriven for sjilv-
studier, men passar ocksa i
olika former av gruppstudier
i cirklar eller pa grundskola
och gymnasium.

STUDIEPLAN:
Omfattar ca 21 studietim-
mar.

Enviktig grundlaggande bok
som startar fran allra forsta
borjan. Malsattningen ar att
lata grundskoleelever pa de-
ras mognadsniva fa kidnna
pa vad en dator dr, lara sig
litet programmering.

Vem vet deras inlarnings-
nivd bast om inte deras
larare. Darfor har Thomas
Neppare, hogstadieldrare i
Jarfilla jobbat fram kursen
under flera ar med sina
grundskoleklasser.

Sida efter sida med korta,
enkla 6vningar ar resultatet.
Eleven ska fa den positiva
kdnslan av att gora ratt.
Datorn avmystifieras och
gors lattillganglig.

I boken finns ca 40 sjalv-
kontroller. Eleven ska fa
snabbt svar pa om han for-
statt 6vningarna.

Det finns fa féordomsfria skrif-
ter som neutralt forsoker
beskriva datorns roll i sam-
héllet. Antingen blir bilden
for positiv eller alltfor
negativ.

I var bok har vi tagit oss i
haret for att boken ska bli
balanserad, men framfor allt
begriplig for elever pa grund-
skoleniva.

Boken ger dem en Over-
skadlig och snabb inblick i
vad datorer betyder fér sam-
hallet.

Med hjélp av visiondren
professor Lars Kristiansson
har vi dessutom f6rsokt blicka
in 1 framtiden.

Extra: Blandat med teori-
avsnitten far eleverna ocksa
praktiskt 16sa en del enkla
problem i Basic.
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TRE STARTPAKET

Du som vill lira dig programmering i Basic, borja med de hir
tre bockerna:

® Basic pa VIC 20 (innehall se sid 4).
e Grafik och Ljud (innehall se sid 4).
® Bygg ut din VIC 20 (innehall se sid 4).

Bockerna ir helt sjdlvinstruerande. De 4r lattlasta och bygger
pa praktiska dvningar pa din dator. Du behover inte ha nagra
forkunskaper i programmering.

Efter programmeringskursen kan du programmera i Basic.
Du har lirt dig hantera kringutrustningen (floppydisc,

pa Vic 20

skrivare och bandstation). Du 4r nu mogen att ge dig i kast
med Teknikpaketet - Teknik pa VIC 20
eller ADB-paketet - ADB pa VIC 20.

(T
g
g
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® ADB pa Folkdatorn (innehall se sid 6)
® ADB for dig (innehall se sid 6)
® Datorer, Modeller, Verklighet (inneh4ll se sid 6)
I de hir tre bockerna utnamner vi dig till kamrer i modell-
foretaget Brunos Mobler. Du far lira dig kasta papper och
penna och i stillet arbeta dig igenom foretagets bokféring
(postgiro, bankgiro, fakturering m m) med datorns hjilp.

Du anvinder datorn som skrivmaskin och rdknedosa.
Frégorna i boken far direkt svar pa bildskarmen.

1 Datorer, Modeller, Verklighet av professor Lars
Kristiansson konfronteras du med visionerna om ett
framtida datorsamhille. En ldttlist och underhallande
lasning fér den som vill ta del av en datorexperts kritiska
granskning av det datorsamhille han sjélv varit med om att
bygga upp.

I ADB-paketet ingar programvaran, antingen som flexskiva
eller som bandkassett. Tre program finns med:

® Redovisning @ Ord och textbehandling

® Registerhantering

® Mikrodatorns funktion (innehall se sid 5)
® Assembler pa VIC 20 (innehall se sid 5)
® Tekniska applikationer (innehall se sid 5)

Det hir paketet pa tre bocker ér till for dig som redan kan
programmera i Basic. Har far du ga in under huven pa datorn
och lira dig hur datorn dr uppbyggd i sina minsta delar.

Genom assemblerprogrammering kan du lattare anvinda
din dator som ett effektivt hjadlpmedel att t ex styra en industri-
robot. Alla utridkningar blir snabbare och darmed utnyttjar
du datorns kraft pa ett battre sdtt.

I tekniska applikationer far du en mangd 6vningar pa hur
en dator kan anvindas i tekniska sammanhang. Efter
genomgangen har du mognat och kan sjalv gé vidare och t ex

i
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goéra uppkopplingar pa din telefon. Bara din egen fantasi
begransar mojligheterna.

Boken idr en idébok som ska visa vagen till datorns
praktiska mojligheter.

Till teknikpaketet hor 1213 Maskinspraksmonitor, en pro-
gramkassett som hjalper dig i programmeringsarbetet.
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Den héar boken ar gjord for
dig som aldrig tidigare kom-
mit i kontakt med datorer.

Vi boérjar sa enkelt som

mojligt. Forst kopplar viupp
datorn. Du far vénja dig vid
att se och kdnna pa VIC 64:s
olika delar.

Men redan forsta gangen
borjar du med sma enkla
ovningar. Efter hand byggs
ovningarna pa i logiska steg.
Nar boken ar avbetad har du
lart dig “tala” Basic — alla
datorers vanligaste sprak.

Obs! Till alla avsnitt finns
ovningar med facit for sjilv-
kontroll.

Grafik och Ljud &r speciellt
bra pa VIC. Detta giller i
allra hogsta grad pa VIC 64
med dess SPRITE” och
40-teckensbredd.

”Sprite” ger dig mojlighet
att forlagra upp till 8 grafiska
bilder i minnet. Vi ldr dig hur
du bygger upp grafiska bilder
och hur du lagrar och tar
fram dessa nir du behover.

Niar du “knappat” dig
igenom hela boken kan du
ocksd komponera din egen
lilla melodi.

3 “\\\\“\\\\\\\\“1\ AN\ w -

ATMNOINNY

Vi lar dig arbeta med skri-
vare, bandspelare och floppy-
disc och all 6vrig utrustning
som finns runt datorn.

® Vi lar dig skriva in pa
datorn och later skrivaren
skriva klartext.

® Du skriver in pa datorn
och lar dig spara din infor-
mation pa bandspelaren eller
floppydisc.

® TOOL 64, plugg-in-kas-
sett ar till for att gora datorns
Basic mer kraftfull. Vi beskri-
ver hur det hela gar till i ett
kapitel med manga 6vningar.




En ren nyborjarbok. Du be-
hover inte kunna nagot om
datorer. Daremot maéste du
veta en del om redovisning.

Du boérjar med at lara dig
starta upp datorsystemet.
Sitta i kontakter och trycka
pad knappar for att se vad
som hédnder. Sedan Gvar vi
redovisningsmomenten (kon-
toplaner, ingdende balans,
Ovningar med olika slag av
verifikat etc).

Nar du klarar program-
mets olika delar utnamner vi
digtill kamrer i SW:s grossist-
firma, ett modellféretag dar
du far trdna redovisningens
alla moment fran ingaende
balans till bokslut.

For att kunna arbeta med
den hir boken maéste du ha
redovisningsprogrammet till
VIC 64 (V-bok).

Har far du ldra dig att anvinda datorn
istéllet for skrivmaskin. Du bérjar med
att starta ord- och textbehandlings-
programmet.

Direfter 6var du grunderna i pro-
grammet. Manga enkla, korta 6vningar
som blir svarare i lagom takt.

Du far sedan skriva in enklare texter,
gora andringar i texterna. Kort och
gott: Du far lara dig att stycka sénder
en inskrivet text, ritta den, stilla upp
den snyggt som du vill ha den. Nir allt
ar fardigt lar du dig lagra texten.

Du far skriva, korrigera, redigera och
gora utskrifter av fakturor, brev, offerter,
anbud m m.

For att kunna arbeta med den hir
boken maste du ha ort- textbehandlings-
programmet till VIC 64.

Bocker « Bocker « Bocker
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Efter uppstart av datérsyste-
met foljer korta, enkla 6v-
ningar 1 registerhantering.
Du far ldara dig lagga upp
olika slag av register, tex
bokregister, kundregister,
adressregister osv

Allt detta sker 1 ett stort
antal enkla Ovningar som
alla ger dig idéer om vilka
egna register du kan tinkas
vilja lagga upp.

Boken behandlar datasi-
kerhet, dvs hur du ska "’spara
undan” dina upplagda regis-
ter pa skiva eller band sa de
inte forsvinner nar du stanger
av systemet.

For att kunna jobba med
den hiar boken maste du
ha registerprogrammet till
VIC 64.

OBS! De tre bockerna bygger

pa principen
7att ldsa det”
Vatt gora det”
7att forsta det”

Diirfor maste du haen VIC 64 med grundut-

® Redovisning pa VIC 64

® Ord och textbehandling pa Vic 64

® Registerhantering pa VIC 64

rustning (dator, floppydisc, bildskdrm)

10
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ADB-UTBILDNING
4 bocker

3 program

I samma parm!

“ROGRAMVARA

® V-bok (utbildnings-
versionen)

® Ord- och textbehandlings-

programmet (utbildnings-
version)

® Registerhanteringspro-
grammet (utbildnings-
version)

® Programnyckel till VIC 64

Péarmen och larobockerna ar
designade for att anvidndas
vid datorn. Alla fyra bdc-
kerna har specialrygg for att
kunna tas ur pirmen och
vikas pa datorbordet.

De tre programmen sitter i var Hela din

sin ficka pa pérmens insida. ADB-kurs samlad
i en praktisk parm!

BOCKER

e ADB for dig ® Ord- och textbehandling
VIC 64

® Registerhantering VIC 64

® Redovisning pa VIC 64

Privatperson eller egen fore-
tagare? Alla har vi behov av
att lagga upp rutiner och fa
ordning pa behandlingen av
var ekonomi. Med Calc &
Result i din hand kan du
bygga upp ett fullstindigt
kalkylerings- och resultatrik-
ningsprogram.

Boken som ar en idébok
bygger upp dina programme-
ringskunskaper till den niva
du behover for att anvinda
datorn som en kraftfull hjalp-
reda i foretagets eller hus-
hallets ekonomi.

ADB 'Bdirde}?

11
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Vic 20 har 56K RAM expanderat till 32K. 20K
ROM. Basic och Assembler. Farg — 24 st. Ljud
— tretongeneratorer. Bilden blir 22 tecken bred
och 23 linjer hog. Skrivmaskinstangentbord.
Fyra programmeringsbara funktionstangenter
med &tta mojliga funktioner. Stort tillbehorssor-
timent. RF generator, s att Vic 20 kan anslutas
direkt till enTV.

Vic 64 ar persondatorn som har 64K minne som
standard. Sexton farger som styrs frdn tangent-
bordet. Hogupplosningsgrafik. Tredimensionel-
la bildeffekter. Professionell musiksyntetisator.
Mojlighet for extra mikrodator. Stort urval av
tillbehor och anpassningsenheter.




FLOPPY DISC

Yttre minne for lagring av stora datamangder.
Medger att data kan hamtas snabbt fran disket-
ten. "Intelligent”” skivminne med microproces-
sor. '

PRINTER

Matrisskrivare for utskrift av program och data.
Traktormatning. Trycker aven alla grafiska sym-
boler. Inbyggd natdel.

SWITCH

Vi for ocksa svensktillverkade véaxlar for bade
Vic 20 och Vic 64.

KASSETTBANDSPELARE

Kassettbandspelare anvands som yttre minne
for lagring av program och data. Kassettband-
spelarens motor styrs av datorn. Forsedd med
rakneverk.

PADDLE
Ansluts till VIC's game port. Anvands bl a till-
sammans med spelprogram.

JOY STICK
Ansluts till VIC's game port. Anvands bl a till-
sammans med spelprogram.

13



VIC DISKETT

5 1/4" diskett till VIC-1540 Single Drive Floppy

Disc. Lagrar 165K bytes.

Vi har ett
stort urval
utbildnings-
PROGRAM

(Se prislistan!)

PROGRAM — SPEL

Se hela vart utbud av program for utbildning.
Dessutom for vi hela Commodores katalog over
spel som finns till Vic 20 och Vic 64.

14

Bocker VIC 20

Bocker pa svenska - VIC 20

Basic pa VIC 20

Grafik och ljud pa VIC 20
Bygg ut din VIC

Mikrodatorns Funktion
Datorer - Modeller - Verklighet
Assembler pa VIC 20
Tekniska Applikationer

ADB for dig

ADB pa folkdator VIC 20

VIC 20 1 grundskolan - Basic
VIC i skolan - Datalira

Fran Spel till Basic med kassett

Bocker pa finska - VIC 20

Basic VIC 20

Grafik och ljud VIC 20
Bygg ut din VIC
Assembler VIC 20
Mikrodatorns Funktion

Under hosten utkommer flera titlar

pa finska

Bocker — VIC 64

Bocker pa svenska - VIC 64

Basic pa VIC 64

Grafik och ljud pa VIC 64
System VIC 64

Calc Result - Idébok ekonomi
Registerhantering pa VIC 64
Redovisning pa VIC 64

Ord- o Textbehandling pa VIC 64

Bocker pa finska - VIC 64
Basic VIC 64

Under hosten utkommer flera titlar

pa finska

Kommande titlar - VIC 64
Fran Spel till Basic pa VIC 64
ADB - Vad ar det?
Calc Result - Idébok teknik
m f]

Ovriga bocker

ABC 80 i skolan-Basicprogrammering 1
ABC 80 i skolan-Basicprogrammering 2

Basic pa D-16
Jan Freese - Debattbok

Cirka-
pris
inkl
moms
97.—
97.—
97.—
97.—
80.—
97.—
97.—
97.—
97.—
80.—
80.—
295.—

97.—
97.—
97.—
97.—
97.—

139.—
139.—
139.—
199:—

139.—
139.—
139.—

139.—

94 .—
94—



PRISLISTA . PRISLISTA . PRISLISTA

VIC 20

Bocker pa svenska - VIC 20

614.005 VIC 20 Anvindarmanual

614.009 VIC 20 Programmeringshandbok

614.007 Basic pa VIC 20

614.011 Grafik och ljud pa VIC 20

614.013 Bygg ut din VIC

614.014 Mikrodatorns Funktion

614.015 Datorer-Modeller-Verklighet

614.016 Assembler pa VIC 20

614.017 Tekniska Applikationer

614.018 ADB for dig

614.020 ADB pa folkdator VIC 20

614.031 VIC 201 grundskolan - Basic
VIC i skolan - Dataldra

614.030 PET FORTH handbok

614.303 Fran Spel till Basic m. kassett

Bocker pa finska - VIC 20

614.051 Basic VIC 20
Grafik och ljud VIC 20
Bygg ut din VIC
Assembler VIC 20
Mikrodatorns Funktion

Utbildningsprogram - VIC 20

Anpassat till boken

ADB pa folkdator VIC 20
ADB-utbildningskassett
ADB-utbildningsdiskett

Hardvara - VIC 20

610.020 VIC 20 Centralenhet
612.013 VIC 1530 Bandstation
612.020 VIC 1541 Floppy Disk
612.055 VIC 1525 Printer 20/64
612.056 VIC 1526 Printer 64
611.051 VIC 1311 Joystick

611.052 VIC 3181 Joystick QUICK SHOT

611.058 VIC 1312 Paddle (1 par)
612.100 VIC Switch/VIC Vixel
615.103 VIC Kablage 3 meter
615.106 VIC Kablage 6 meter
615.112 VIC Kablgg; 12 meter
611.001 VIC 20 AAO-kit

Minnesexpansion - VIC 20

611.022 VIC 1005 Expansionsenhet
611.024 VIC 1020 Expansionsenhet
611.003 VIC 1210 3K RAM
611.008 VIC1110 8K RAM
611.016 VIC 1111 16K RAM

Cirka-
pris
inkl
moms
8l.—
151.—
97.—
97—
97.—
97.—
80.—
97.—
97—
97.—
97.—
80.—
80.—
270.—
295.—

97.—
97—
97.—
97.—
97.—

250.—
300.—

1995.—
589.—
3495.—
2995.—
3995.—
99.—
149.—
149.—
995.—
65.—
97.—
119.—
249.—

595.—
1824.—
349.—
495.—
795.—

System Cartridge - VIC 20

611.030 VIC 1211 Super Expander
611.037 VIC 1212 Programmers Aid
611.044 VIC 1213 Maskinspriksmonitor

VIC20

Spel pa cartridge - VIC 20

617.006 VIC 1904 Super slot
617.008 VIC 1906 Alien
617.010 VIC 1908 Draw poker
617.101 VIC 7101 Turtle bridge
617.212 VIC 1912 Mullvadsjakt
617.210 VIC 1910 Rat race
617.211 VIC 1911 Sky is falling

617.004 VIC 1907 Jupiter Lander
617.012 VIC 1901 Avenger
617.014 VIC 1909 Road race
617.202 VIC 1902 Star battle

617.305 VIC 1905 Jelly monster
617.301 VIC 7301 A world at war
617.324 VIC 1924 Omega race
617.325 VIC 1923 Gorf
617.326 VIC 7303 Space snake
617.327 VIC 1925 Money Wars
617.329 VIC 1926 Menagerie
617.328 VIC 1927 Cosmic Jailbreak
617.314 VIC 1914 Adventureland *
617.315 VIC 1915 Pirate cove*
617.316 VIC 1916 Mission impossible*
617.317 VIC 1917 Voodoo castle*
617.318 VIC 1918 The count*

* Engelsk bruksanvisning

617.319 VIC 1919 Saragon schack
617.302 VIC 7302 Bridge

617.330 VIC 1913 Raid on fort Knox
617.331 VIC 1937 Seawolf

617.332 VIC 1920 Pinball Spectacular
617.333 VIC 1922 Cosmic Cruncher

Tillbehor - VIC 20

614.012 VIC Programmeringskassett 2 st
614.019 VIC Disketter 25 spar 10-pack
615.177 VIC Disketter 77 spar 10-pack
614.028 VIC Printerpapper A4
615.007 VIC 20 Nattransformator
615.014 VIC 20 RF-modulator
615.500 VIC Terminalbord

Bredd 80, djup 70, hojd 66/103

495.—
395.—
395.—

Cirka-
pris
inkl
moms

198.—
198.—
198.—
198.—
198.—
198.—
198.—

249.—
249.—
249.—
249.—

298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—

349.—
349.—
349.—
349.—
349.—
349.—

25—
381.—
395.—
495.—
320.—
341.—
995.—
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PRISLISTA . PRISLISTA . PRISLISTA

VIC 64

Bocker pa svenska - VIC 64

614.006 VIC 64 Anvandarmanual

614.401 Basic pa VIC 64

614.402 Grafik och ljud pa VIC 64

614.403 System VIC 64

614.015 Datorer - Modeller - Verklighet

614.018 ADB tor dig

614.404 Calc Result - Idébok ekonomi
Registerhantering pa VIC 64
Redovisning pa VIC 64
Ord- o Textbehandling pa VIC 64

Bocker pa finska - VIC 64
Basic VIC 64

Utbildningsprogram - VIC 64

ADB-paket = 3 progr. o 4 bocker
Registerhantering

Redovisning

Ord- o Textbehandling

Hardvara - VIC 64

610.064 VIC 64 Centralenhet
612.013 VIC 1530 Bandstation
612.020 VIC 1541 Floppy Disk
612.055 VIC 1525 Printer 20/64
612.056 VIC 1526 Printer 64
611.051 VIC 1311 Joystick
611.052 VIC 3181 Joystick QUICK SHOT
611.058 VIC 1312 Paddle (1 par)
612.100 VIC Switch/VIC Vixel
615.103 VIC Kablage 3 meter
615.106 VIC Kablage 6 meter
615.112 VIC Kablage 12 meter
611.002 VIC 64 AAO-kit

System Cartrigde - VIC 64

618.100 VIC 501 Calc Result Easy 64
618.120 VIC 502 Kalender 64
618.130 VIC 503 Text 64

618.140 VIC 504 Tool 64

618.150 VIC 505 Simons basic 64
618.160 VIC 506 Tele Data 64
618.170 VIC 507 Supermonitor 64
618.020 VIC 301 Graf 64

618.060 VIC 303 Stat 64

618.040 VIC 302 Forth 64

16

Cirka-
pris
inkl
moms

139.—
139.—
139.—
139.—

80.—

97.—
199.—
139.—
139.—
139.—

139.—

2495.—
856.—
856.—
995.—

3995.—
589.—
3495.—
2995.—
3995.—
99.—
149.—
149.—
995.—
65.—
97.—
119.—
249.—

995.—
495.—
995.—
495.—
595.—
495.—
495.—
495.—
495.—
495.—

VIC 64

Spel pa cartridge - VIC 64

617.401 VIC 7401 Tummel maze
617.402 VIC 7402 Saturn Lander
617.403 VIC 7403 Harsfjarden
617.409 VIC 7409 Jupiter Lander 64
617.410 VIC 7410 Night Driver 64
617.411 VIC 7411 Rat Race 64

617.406 VIC 7406 The ship

617.407 VIC 7407 The mutant spider
617.404 VIC 7404 Fourth Sarcophagus
617.408 VIC 7408 Gridrunner

617.412 VIC 7412 Wizard

617.413 VIC 7413 Super Alien 64
617.414 VIC 7414 Clown

617.415 VIC 7415 Speed Bingo Math

617.501 VIC 7501 Lazarian
617.502 VIC 7502 Le Mans

617.503 VIC 7503 Omega Race 64
617.504 VIC 7504 Gorf 64

617.505 VIC 7505 Star Poste
617.506 VIC 7506 Avenger 64
617.507 VIC 7507 Frogmasters
617.508 VIC 7508 Music Machine
617.509 VIC 7509 Music Composer

617.405 VIC 7405 The Mutant Camels
617.425 VIC 7425 Kickman

617.426 VIC 7426 Supermash

617.427 VIC 7427 Blueprint

617.428 VIC 7428 Seabattle

617.429 VIC 7429 Pinball Spectacular
617.430 VIC 7430 Tooth Invaders
617.431 VIC 7431 High Flyer

Tillbehor - VIC 64

614.012 VIC Programmeringskassett 2 st
614.019 VIC Disketter 35 spar 10-pack
615.177 VIC Disketter 77 spar 10-pack
614.028 VIC Printerpapper A4
615.008 VIC 64 Nittransformator
615.021 VIC 20 Video-Dator/omkopplare
615.500 VIC Terminalbord

Bredd 80, djup 70, h6jd 66/103

Cirka-
pris
inkl
moms

249.—
249.—
249.—
249.—
249.—
249.—

279.—
279.—
279.—
279.—
279.—
279.—
279.—
279.—

298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—
298.—

349.—
349.—
349.—
349.—
349.—
349.—
349.—
349.—

25—
381.—
395.—
495.—
360.—

70.—
995.—



Utbildning & kortkurser

7RE(C) /o wpoT
PPEEQ(197) R0 INPUT
30 |F: thi=d

q0 IF s

E :\\ ; e b M

Vi anvénder oss i var utbildning av Vic-labbet dér var och en har sin datorplats.

Ska vi ga hem till dig...
... eller kommer du till oss?

Det ar trédngt i portgdngen! Sa har i datorns forsta | Skrdddarsydd utbildning till foretagens egna datorutbildare,
massiva intdg pa bredden i samhaéllet borjar foretag, | studieférbundens cirkelledare, skolans huvudlidrare och TV-
studieférbund, skolor och privatpersoner att ropa pa | branschens forsiljare 4r vi duktiga pa nu.

utbildning. Det vanligaste ar att larare och utbildning- Vi skriddarsyr utbildningen for dig som bestiller.
sansvariga pa foretagen sjélva vill ha sig en genom- 1 dag

gang for att nd datormognad innan de ger sig i kast 2 dagar

med att utbilda andra. 21/, dag 777

Just den har typen av skraddarsydd utbildning av
kortkurstyp har vi specialiserat oss pd med mycket
gott resultat.

For oss spelar det ingen roll hur linga kurserna ir eller var
de dger rum. Vi kommer till dig och ditt foretag eller du
kommer till vart moderna datorlabb.

Vi har till exempel utbildat:

e forsadljare inom radio/TV-branschen e utbildningsfolk pa& Volvo, Géteborg
¢ folk hos Rino-kedjan ¢ cirkelledare inom studieforbund ¢ larare pd gymnasiet
¢ larare pa grundskolan

17
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Bestill 1 tid . . .

Vinta inte till sista minuten med din
bestilining. Ar du ute i tid hinner vi leverera
i god tid och du kan i lugn och ro ga igenom
materialet innan du s&tter det i hénderna
pa dina "'kursare’’.

i
/’l /A ZU f




Tin Vic kam Au e@g .
MIKRODATORAS FUNK T/ON
Gessid och Luuo R vic
# g | TEkwiska

, Basic A v,
8re6 uT OIN VIC,
APPLIKATIONSEYEMPEL 1 vIC,

Dy lean ocksy kopa:

VERELIGHET, ADB 4 FOLE -
24me - vic

\

Sand mig foljande bocker:

ADB R D15, MHTORERE , MoDELLZR,

Antal

Titel

Antal | Titel

Foretag, skola, studieforbund

Adress

Postadress

Kontaktperson

Telefon

forlagsgruppen
norrkoéping

Nygatan 85 - 602 34 NORRKOPING
Telefon 011-1340 80
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